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は じ め に 


ファ ミコ ン ソ フト 集 00 1 計 縛 還 還 MG 
「 フ ァ ミ リー ベー シッ ツク 」 ホッ ツ 認 表 ツ プ ・ ジ ヤン プ は 読ん で も ら え まし だ か 
ざき で て で, も しい よい よ 
地球 防衛 軍 が 放つ 
第 2 弾 フラ ラミ コンソ フト 集 002 
の 登場 で す 。 ーー 
4982 パ イト と いう , せま い 空 間 に つ めこ ん だ ゲー ム の 数 々 。0@⑧ ぢ は, パソコン 用 の ゲ 
ー ム と し で は クラ シッ ク な も の か ら 最 新 の も の まで , 16 本 の ゲー ム が 入 つ で いま す 。 0 
史上 ルイ アク ショ ンダ ゲー ハム へ が ガ 多 か つ だ 00 1 集 に こら べ 二 壮 回 ほ 。 レ じ つ く り の 考え る 
思考 型 タ イプ の ゲー ム が 多く な つて いま す 。 「 
『 あ ん な 小 き な メモ リー じゃ や な に も で き な い よ 。」 と 言 つ て いる 胡 達 挑戦 し まし よう 。 
NIME IN WM60 刀 モナ チン だ ろう 」 と 言う , お 父さん 計 軸 較 還 遇 生 MRNI IS 
2 7 72 ミ ミノ ナン ニッ ソン さえ あれ ば , 1982/ 本 還 還 二手 遇 で す 。 
その 空間 が , 何 を 君達 に 運ん で 行こ ガ 。 ーー 
ご の 本 は 僕達 か ら 君達 へ の 。 フラ ミコ ン を 通し て 送る 第 の の メ ツ セー 逐 集 で す 。 ーー ー 
r『 フ アァ ミ リー ベー シッ ク 」 ホ ッ プ ・ ス テッ プ ・ ジ ャ ンプ を 読ん で ペー シッ ク と 友達 に な っ だ ーー 
君 , ベー シッ ク な ん か , と つこ ご 因 知 禄 る 君 ,。 僕達 一 緒 選 ゲーム ・ ワールド で あそび まし レ 
よ よ 7 





















qaI965 年 6 月 
地球 防衛 軍 スタ ッ フ 一 同 




















ダー ム ヲ 回 ヲタ 赤 
ポン バー アタ ッ ク アッ あぶ な い ノ スタ ー キ ラー の 大 軍団 だ / 
レー ザー コマ ンド レー ダー 誘導 で ミサ イル 発射 ノ 敵 は 速い 
ベ ペン ギン スキ ー 出 た ノ ス ク ロー ル ゲ ー ム 。 ペン ギン の 大 回 転 
ベ ペン ギン ざん と カラ ス で さん ペン ギン は カラ ス が 嫌い !? 
2 が げ る な カメ よ / カメ を 逃がす な 。 マ リオ が 石 を 投げ つけ る 
クロ ウ 来 る な / カラ テス 誠 職 引 て (る あ 。 カ と 枯れ どこ まで も 
ボーリング |  。j 合 は な いり と ヒマ の ある マリ オ 式 ポー リン グ だ ノ 
ベン ギン た た き ギョ ン ノ 冷 蔵 庫 か ら と つ ぜ ん ペン ギン が 出現 ? 
店 スク ウエ プア 語頭 は 働い て る か 。 数 字 を 動か し て 頭 の 体操 を … 
ルー レツ ト 失 だ り が た より の ルー レッ ト 。 一 発 で 大 も うけ だ ー ノ 
ブラ ッ ク ジ ャ ッ ク グ レビ ピュー ター と トラ ンプ し た い 人 は これ 


ドッ ジェ ム 2 人 で や ろう 。 コマ の 動か し 方 一 つ で 勝負 が 決ま る ? 





















ニム ファ ミコ ン 版 山 く ず し ?。 最後 に 石 を 取ら され た ら 負 け 一 一 
ハノイ の 塔 ム ム 、 ど っ ちか ら 、 ど っ ち に 移動 すれ ば 塔 に な る か ? 
し し 入ら GH LINF ルール に に 3 科 に コン ビ ピュータ に や られ る 
バー ソン スナ ッ チ ニタ ニタ は 別 の キャ ラ に 乗り 移る の だ ノ / ノ 
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分 回 画 ず 久里 


ポン バー アタ ッ ク BG 
レー ザー コマ ンド BG 
ベ ペン ギン ざん と カラ ス さ ざん BG 
和 逃げ る な カメ よ / BB 
ポ ボーリング BG 
ペン ギン た た き ぎ BB 
ルー レッ ト BB 
FL ラー ーー 
CLASH LINE 日 
ソン ルプ Mb 


③⑪ 
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69 
⑳ 
9 
め 
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97 
95 
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敵 の 宇宙 船 は 第 1 , 第 2 の 防衛 線 を 突破 し て 地球 上 に 降り て 来 た 。 母 般 で ある スピ ナー は 
護衛 の スタ ー キ ラー に 守ら れ な が ら , 上 空 に 浮か ん で いる 。 こ こ で 敵 を や っ つけ な けれ ば 地 
上 は 敵 の 手 に 渡っ て し まう 。 そ れ は 何と し て も 止め ね ば な ら ぬ 。 

地球 上 で は 残さ れ た 5 機 の スタ ー シ ッ プ に , リモ コン と 爆弾 を 積ん で , マザー シッ プ に 体 
当り を する 計画 を た て た 。 君 が コマ ンダ ー を 使っ て , 敵 の マザー シッ プ を 爆破 し て くれ な い 
か 。 


文 遊 び 方 


リス ト 通 り に プロ グラ ム を 打ち 込ん で , 問 違 い が な いと わか っ だ た だら , BG グ フラ フィック の 
デー タ を キー ボー ド か ら 入 力 す る 。 プ ログ ラム を RUN す る と , ゲー ム が 始ま る 。 ゲ ー ム は 
コッ トロ セロー テー【 人 を 本 う 。 

画面 に 。 A の ボタ ン を 押す 様 に 指示 が 出る の で , コン トロ ー ラ ー の A の ボタ ン を 押す と , 
画面 が 変わ り , 敵 が 動き 出す 。 画 面 の 下 に ある 宇宙 船 が 君 の あや つる 船 , 画面 上 を 左 か ら 右 
に 動い て いる の が , 敵 の 護衛 船 , 画面 の 上 の 方 で 止ま っ て いる の が , 目標 と な る 敵 の マザー 
シッ プ だ 。 護衛 船 の 間 を , うま く 敵 に 当ら な いよ うに 操作 し て , マザー シッ プ ま で 到達 すれ 
ば 良い 。 た だ し , 敵 マ ザー シッ プ の 落と す 爆 戦 に 触れ る と , 爆発 し て し まう の で 注意 する こ 
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め 』 58 の A/p/ ム が り ゆ ロー 


1 の CGEN 2ICGBET の 9,。11SBPRITE HNIVIEM』 BC= の 』 BH=5 

15 DIMA(7) 

2 FOR Im の TOD 1』DEF MDVE(1)=BFPRITE(12。 昌 。1 。11 の の, の ) 」 
s NEXT “ 【 
3 の FOR Is=2 TD 7』DEF MOVE(1) =SFRITE( 日 。 さ 。RND ( さ ) +1 。25 
5。9,9) 』NEXT 」 』 
4 の 9 DEF BPRITE の 。 (の 。1 。 の の, の ) =CHR$(172) +CHR$(17 さ ) +CHR 
$(174) +CHR も (175) 』 DEF BPRITE1 」(1 。 の 。 1, の, の ) =CHR 負 (176) 
+CHR(177) +CHR*(17 日 ) CHR 生 (179) 

5 の DEF BPRITE2 。( の 9。1 , の 9, の 。 の ) =CHR$(18 の 9) +CHR$(1 昌 1 ) +CHR 
$(1 昌 2) + じ PHR も (1 昌 さ ) 』DEF BPRITE さ 』 (の 。 1 。 の 9 の, の ) =CHR$(144) 
+CHR$$ (1 45) +CDHR$ も (146) +CHR 和 も (147 ) 

6 の X=12』Ym199 ョ PLAY "T 呈 Y2M1V" 

65 LUCATE 9,9IPRINT" 人 A ノ ホク ン ラ オル テ 2" サ イ 
66 IF BTRIG(@) で > 日 THEN 66 

67 LUCATE の @。 の PRINT'" 。 
79 LOCATE 4。 の PRINT"BCORE "』BCILOCATE 16。 の iPRINT"B 
HIP "』SH 

B の BPRITE さ ,129』 さ 2 

9 の 9 FOR Im2 TO 7』BOSUB 5 の gg』NEXT 

1 の の BPRITE 9,X。YIXXmXaYYmYsIF X<136 AND X>114 AND 
Y<56 THEN BOO 

11 の IF BTRIGB( の ) = 日 THEN YmY-4 

13 の IF BTICK( の )m1 THEN XmX+4 " 
149 IF BTICK(@) =2 THEN XmX-4 | 
15 の IF X<1 の OR X>259 の THEN XmXX 
169 IF Y< さ 4 THEN 71 の | 
17 の I= の | 
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と 。 柳生 は ほ は 。 は ァ ッ ト り ャ タル 0 の が ョ イス ティ ッッ タ の 癌 ね よ ザ 在 ( で し て ボ み ん A で 行なう 
ボタ ン A を 押し て いる 間 だ け 船 は 前 に 進み , 左右 へ は ジョ イス ティ ッ ク を 押し て いる 間 だ け 
移動 で きる 。 こ の 3 つの ボタ ン を 組合 わせ て , 前 ,。 な な め 前 , 左右 の 運動 が で きる 。 

敵 は 1 機 に つき 50 点 で , 2000 点 で 5 機 の スタ ー シ ッ プ が も ら え る 。 5 機 と も や られ て し ま 
うと , ダー ム オ エー ペー る 8 補 人 0 人 環 が 沸 え で 、 GAME OVER と 肖 示 さき 直 あ 。 

ゲー ム を 続け た い 時 は , キー ポ ボード の キー を 押す と , 再び 最初 に 戻る 。 

文 プ ブロ グラ ム の 説明 

10 行 か ら 60 行 が , 初期 設定 で す 。10 行 の SH と いう 変数 が , スタ ー シ ッ プ の 数 で すか ら , 
も し 点 が 取り に くい 様 な 場合 は , SH を 適当 に 増し て くだ さい 。 

65 行 か ら 280 行 まで が , メイ ンプ ログ ラム で す 。 

500 行 か ら 520 行 が . マザー シッ プ か ら の 攻撃 の パタ ー ン を 決め て いる サブ ルー チン で す 。 
RND 関数 の 数 を 変え る と, 爆弾 が 多く も 少な くも な り ま す 。 

600 行 か ら 620 行 の サブ ルー チン は , 敵 の 護衛 船 の 発生 を 行なう も の で す 。 

700 行 か ら 820 行 で , 爆発 を 行ない ます 。 

900 行 か ら 930 行 の サブ ルー チン は , ゲー ム オ ー バ ー に な っ た 時 の 処理 を 行なう も の で す 。 
通常 。 BASIC に 戻れ る よう に する の な ら ば , この ルー チン の 中 で , 抜け 道 を 作り ます 。 こ 
の プロ グラ ム の 場合 。、 ゲー ム を や め る 時 は , STOP キー を 押す よう に な っ て いま す 。 

プロ グラ ム を 改造 する 時 の ヒン ト と し て 少し 書い て お きま す 。 

10 行 で , SC は スコ ア の 入っ て いる 変数 で す 。SH は 味方 の 船 の 数 で す 。 30 行 の SPRITE 
命令 の 中 の RND (3 ) 十 1 で , 敵 の 護衛 船 の 速 さ を 決め て いま す の で , この 数 を 多く する と , 
敵 は ゆっ くり と 進む 様 に な り ま す 。 プ ログ ラム 中 で の X, Y は , 自分 の 船 の 場所 を 示す も の 
ka 


(に うに に さら 1 の な エラ こう 
、 4 
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18 の IF XPOB(1) >X-BQAND XFPOS(T) く X+16 ANDYPOS( 1 ) >Y- 日 
ANDYPDB(T) く Y+16 THEN 7 の の 

19 の IT=1+1』IF Im2 THEN 21 の 

2 の の BOTO 1 の 

21 の IF XPOB(1) >Xー16 QAND XPOB(1T)<X+16 AND YPOS(I) >Y 
ー16 人 AND YPOB(T)<Y+16 THEN 7 の の 

22 の ImI+1i1IF 1< 日 THEN 21 の 

2 さ の N=gsFUR Im TO 7』A(I) = の INEXT 

25 の 9 GUSUB 5 の PiN=giFUDR Im の TO 1』 人 (IT)=iNEXT 

27 の GUSUB 6 の の 

2B の 9 GOTO 1 の の 

5 の の IF RND(1 の ) >3 THEN RETURN 

1 の FUR I=2 TO 7』IF MOVE(I)=g THEN POGITION 1。g。RN 


_D(159)+4 の 』MOVE 1 


2 の 9 NEXTIRETURN 

6 の の IF RND(1g) > 昌 THEN RETURN 

61 の FOR I= の TO 1』IF MOVE(1I)=g THEN PDBITIDN 1I。RND( 
さ の ) +11 の 。 さ 2 MOVE 1 

62 の NEXT』RETURN 

7 の の ERA(1I)』BPRITE 1。X。YsPLAY"O1CIO1B OOC'』BPRITE 2 
。X。Y 

71 の BH=GH-1 』 IF BH= の THEN 9 の の 

72 の BOTO 2 

B の の BPRITE 1。X。YaPLAY' ロ 4CIO5EID5B' IBFPRITE2。X。Y 
B1 の 9 BCmBC+BIIF BCm2O の の THEN HmBH+ 軌 

B2g BUDTD 2 の 

9 の の SFRITE DFF』CBEN 2aLDCATE BB。1 の 』PRINT "BAME OVER" 
919 LUCATE 6。12kPRINT "中 ラ オル テ の 92" サイ! ロリ 

92 の KmTNKEY 和 b』TF に 利 m0 THEN 92 の 

9 さ の CLEAR BOTD 1 の 
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西暦 201 X 年 , よう や く ラ グラ ンジ ェ ポ イン ト に 恒久 的 な 天体 観測 お よび 実験 用 の ベー ス を 
jl 築い た 人 類 は , 実用 段階 に 入っ た スペ ー ス シャ トル を , その 運送 手段 と し て , 深遠 な る 宇宙 lu 
に , その 目 を 向け だ し た 。 
ある 日 , 新星 か ら の 水素 波 を と ら え る た め に ぎょ し ゃ 座 の 方 に アン テ ナ を 向け て いた ベー 

ス は , 新しい 電波 源 を 発見 し た 。 そ の 報告 が 地上 に 届い て か ら 数 週間 後 . ベー ス は , 交戦 中 

と の 連絡 を し た 後 , 報告 を 断っ た 。 

地上 の 国 と の 争い で は な いと わか っ て , 各国 は 色 め き 立 っ た 。 急 いで , 運行 可能 な スペ ー 

スシ ャ トル を 高々 度 衛星 軌道 に 集め , お そま つなが ら , その 正体 の 見 え ざ る 敵 に , レー ザー 
誘導 の 旧式 の ミサ イル で 戦 お うと いう の だ 。 
| 欄 敵 は 大 型 の 母船 らち らしく, 小型 船用 の 兵器 は 積ん で な いら し い 。 こ ちら は , ミサ イル だ け で 
| この 大 型 船 を 爆破 し な けれ ば な ら な い 。 一 と , 敵 は 地上 の も の と は まっ た く 種 類 を 異 に し た 
動き を する で は な いか ! この 動き で , ラグ ラン ジェ ボ ポイ ント の ベー ス も 破壊 され ん た の だ ろう 。 

君 は スペ ー ス シャ トル の ミサ イル 担当 管 で ある 。 タ ー ゲ ッ ト ス コー プ の 中 で 敵 を と ら を る, 
少な い ミ サイ ル を むだ に せ ず , 地球 を 守ら ね ば な ら な い 。 
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フロ グラ ムリ スズ を な 


1 の CBEN2』CGSET1 。 1』 BPRITEDN』 り IEMBC= の の Tm1 の の ョ Xm1 の IY=1 
9』 DIMD ( さ ) 。X ( さ ) 。Y( さ ) 

2 の FDRI=4TOD6』 DEFMDVE( 1 ) =BPRITE (1 の, の 。2。1 4 の 。1) NEXT 
さ VIEM』LODCATE2 。 の PRINT"B ホ "タン ラーオ リッ テ フ が サイ" ョ ITFBTRTB( 
9)<>4THEN ロ 

4 の 9 LUCATE2。 の 9』PRINT" り a DEFMDVE (の ) =BPRI 
TE (7 。 さ 。 さ 。 さ の 。 の 。1) iMOVE の ILUCATEX 。Y』PRINTCDHR も (221 ) 

5 の BUBUB1 の 9』 GDBUB209』 BUSUB4 の の 

6 の IFT=gTHEN6 の の 

7 の BOTD5 の 

1 の 9 の IFMDVE( の ) = の THENL=RND (B) +29』 Ds=RND (日) +1』 DXmXPOB 
(の ) DY=YP0B( の ) 』 DEFMODVE (9) =SPRITE(7。D。 さ 。 し 。9。1) 』POSIT 
{ON 。DX 。DY』 MDVE の 

119 RETURN 

2 の 9 の LUCATE X。YiPRINT" " 

2 の 5 IFBTICK( の ) =1THENXmX+1』 ITFX=27THENX= の 

21 の IFSTICK (の ) =2THENX=Xー1 』 TFX=ー1 THENX=26 

22 の IFSTICK (の) =4THENY=Y+1』 ITFY=2 さ THENY=2 

2 スウ の IFSTICK( の 9) =BTHENY=Y-1』 IFYm1THENYm22 

2 LUCATEX 。Y』 PRINTCHR も (221 ) 

24 の 9 IFSTRIB( の ) く >BTHEN2Bg 

25 の Ts=1sJs の 

25 ス IFMOVE( 1) =ー1THEN27 の 

26 の 9 DEFMDVE( 1 ) =SBPRITE(12。1 1 。(176-Y 日 ) /2。9。1) 』 POBTI 
TIDN1 。X 日 +16 。2 の の 』 MDVE1T』X(T)mX』Y(1) =Y』T=Tー-15D(I)=1 
=1 

27 の IFJ= の THENI=T+1 ョ TFT く 4THEN25 さ 


2 RETURN 
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文 遊び 万 

この ゲー ム は , ボン バー アタ ッ ク の 少し 前 の 出来 事 を ゲー ム に し た も の で す 。 こ の 高々 度 
衛星 軌道 上 で の 争い は , 敵 の 圧倒 的 な 物量 に 対し て , 地球 側 は あま り に も 間に合わ せ の 武 益 
だ っ た た め , 大 気 圏 近く で の ボン バー アタ ッ ク の 戦い まで , 後退 を 続け る は め に な っ た の で 
の 

アロ グラ ブラム ま 大 才 放 0 スタ ん w ク も 入力 し て 信 林 半 M 多 人 た ポル me が 交 ゅ ク 
を 入力 し た 人 は , その BG グラ フィ ッ ク デ ー タ ー を その まま この ゲー ム に 使用 で きま す 。 プ 
レイ ヤー は コロ ント ロー ラヴ が 抽 凍 本 っ で 閣 ます 。 

ゲー ム を 走ら せる と , 呈 滞 ン を 糧 す よう に 指示 が 出 ま す の で ,、 コン トロ ー ラ ー1 の B ボ 
タン を 押し て くだ さい 。 ゲ ダー ム が 始ま り ま す 。 

画面 中 で 回 転 し な が ら 動 いて いる の が 敵 で す 。 十 字形 を し た キャ ラク ター が ター ゲッ トス 
コー で , この マー ク を 動か す に は , ジョ イス ティ ッ ク を 使用 し ます 。 画面 上 部 の BEAM の 
数 値 は ミサ イル の 残り の 数 を 示し , ミサ イル を 発射 する ご と に 1 つ ず っ つ 減っ て いき , 残り が 
に なると, ゲー ム 洒 WWWeVB4 

ミサ イル は 一 度 に 3 つ 発 射 で き , 発射 する 時 に ター ゲッ トス コー プ で 設定 し た 位置 に 達 す 
る と 爆発 し ます 。 発射 は A ボ タン を 押す こと に よっ て 行ない ます 。 

点 は , 違 く で 敵 を 破壊 し た 方 が より 多く な り ま す 。 敵 は で た ら め に 方 向 を 変え る の で , 動 
き の 子 想 は むず か し いで す が , ミサ イル の 届く まで の 時 間 差 の た め , ある 程度 相手 の 動き を 
考え な けれ ば な り ま せん 。 

文 プ ログ ラム の 説明 

10 行 か ら が オセ w 只 MM 0 SC は スコ アア, 下 は ミサ イル の 導 立 ず , これ を 
変え れ ば , ゲー ム の 長 さ が 変わ り ま す 。 

MOVE 4 一 6 は , ミサ イル の 爆発 パタ ー ン で す 。MOVE ゅ が , 敵 の マザー シッ プ 。 こ の 迷 
さ を 変 化 さ せる と , 最初 に 出現 し た 時 の 敵 の 速 さ が 変わ り ま す 。 

メイ ンプ ログ ラム は 100 行 , 200 行 , 400 行 の サブ ルー チン を 呼び 出す だ け の 短い も の で す 。 

100 行 か ら の サブ ルー チン は , マザー シッ プ の 方 向 と 運動 距離 を 決定 する も の で す 。 この 中 
の は 運動 距離 。 D は 方 向 を 意味 し て いる の で , L を 小さ くす る と , 敵 の 動き が 細か く な り 
ます 。 ま た 』 |( 同 昌 還 計 誠 政 申 の 8 は 英 の 如き の パラ メー タ で す 。 こ 松 を 2 以下 に ゆる ああ タ 
ーー ゲッ ト 六 疲 か ツ は 英紀 追い つけ な く な り ま すす ので, ゲー ム は も っ と ね お ず か し く な る 使 上 ょ 
う 。 も し , 人 厨 の エ み が なせ す か し いと 思う を な ら ば ,、 こ の 3 を 4 まな は 5 で らい 付 放 雪 史 貞 も ) 
か も 知れ ませ ん 。 “ 
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4 の 2 LOCATE1。 の jiFRINT TSCOURE "SCaLOCATE15。gaFRINT "BE 
AM リュ T 中 
人 41 の IT=1 


4155 IFMDVE(1 ) = ウ RNDD(1) =1THEN4 さ の 

42 の BUDTO45 の 

4 の ERATIPDBITIUNI+ さ 。X(T) x+16。Y(T) x+243 MDVET+ さ ョ 』D | 
(Ir)sg 1 
44 の IFABS(XFODS( の ) -X(1) 日 -16) で 16ANDQBB (YPDB (の) -Y(1 ) l 
_% 日 -1 さ ) く 16THENPLAY "OBC』04GB"』ERAOI BCDmGBC+2w (24-Y(1) ) 吊 
45 の 1=I+1』IFIm4THEN47 の 

46 の BOTO415 

47 の 9 FDRI=4TO6 

48 の 9 IFMDVE( 1 ) =gTHENERNT 

49 の NEXT』RETURN 

69 の CLB』BPRITEDFF』LDCATE6』6』PRINT "BAME VER"』LUCAT 
E6。9nPRINT"HIT ANY KEY" 

61 の ド KmTNKEY も 』TFK も mVTHEN ム 1 の 

62 の RUN 

B の の LUCATE1 。 の 』PRINT "BCHRE "ISBCILDCATE155。 の 』PRINT "BE 

AM "』T』 "IIBOTD さ の 


に この の メン 

















200 行 か ら の サブ ルー チン は , ター ゲッ トス コー プ を 移動 させ る も の で す 。 こ の 中 の DEF 
MOVE は 。 ミサ イル の 発射 で す 。 ミサ イル の 速 さき ( 後 の 方 の )"1" を 2 や 3 に する と , ミサ 
イル は 遅く な か り 。 ダー ム は ほ は , と て も むず か し く な り ま す 。 

400 行 か ら の サブ ルー チン で , ミサ イル の 爆発 や , 敵 に 当たっ た か どう か を 確認 し て いま す 。 

600 行 か ら の サブ ルー チン は , ゲー ム エ ン ド の 時 の 表示 を 行なう も の で す 。 


文 改 造 へ の ヒン ト 


この プロ グラ ム で は , 敵 は 攻撃 を し か け て きま せん 。 メ モリ ー 的 に まだ 余裕 が あり ます か 
ら 。 が 爆弾 を 落と す よ うに し て も 良い で し ょ う 。 た だ , あま り 遅 く な ら な いよ うに し た 方 
が 良い で し ょ う 。 そ の 時 は , DEF MOVE で , 爆弾 を 設定 する 時 に , 味方 まで の 距離 を 考え 
た ら 良 いと 思い ます 。 


この 後 も ,。 この 話 の シリ ー ズ は 続け た いと 思い ます の で , 待っ て いて くだ さい 。 
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コン ピュ ー タ マー ゲー ム に も いろ いろ ある 。 

ま ざ ず , イン ベー ダー ゲー ム 以 来 の 「 リ アル タイ ム ・ ゲ ー ム 」 と いわ れる も の 。 
ファ ミコ ン の ソフ ト に は これ が ガ 多い ね 。 弾 を うつ て 敵 を や つつ ける 「 シ コー テ 
ィング ・ ゲ ー ム 」 と , 主人 公 が 歩き まわ つて 何 ひ を する 「 リ パパッ フ マ ン 型 ゲ ー ム 」 
が 代表 的 だ 。 

「 ア ド ベ ンチ ャ ー・ ゲ ー ム 」 と いわ れる の は , アメ リカ の 名 機 「 ア ジップ ル 」 「 
か ら 日 本 へ も 上 陸 し て きだ ゲー ム で , プレ イヤ ー は 主人 公 に な っ て , ゲー ム 作 
者 の 作 つ だ 世界 を 歩い て , いろ ん な 冒険 を する も の だ 。 コ ン ピ ュ ユー マー を つか 
つ だ 小説 と も いえ る ね 。 一 フー つの 場面 を .。 グラ フィ ッ フ で 表示 し て こく れる 
イプ と, 文章 だ け で 情況 説明 を 行う テキ スト タイ プ の 二 つ が ある 。 

最近 流行 し て いる の が ガ 「 ロ ー ル プレ イン グ ・ ゲ ー ム 」 だ 。 プ レイ ヤー が 主人 
公 を 演じ る の は アド ベン チャ ヤー と 一 緒 な の だ が , この ゲー ム は , ゲー ム を 続け 
る 間 に , 主人 公 が どん どん 成長 する , と いう 点 が 違う 。 敵 を や つつ けれ ば 経験 
値 が 上 が びる けど ご 戦闘 の た め 体力 が 減る 。 そ の 体力 を 回 復 す る た め に は 食事 を す 
る ガ 休 息 を と ら な けれ ば な ら な い 。 プ レイ ヤー は 主人 公 と 共に 成長 する 楽し み 
が ある 。 

コン ピュ ユー ター が も と も と 特異 と する の は 「 シ ミュ ー レ ーション ・ ゲ ー ム 」 
と いわ れる 分 野 だ 。 ( 

ま ざ , マー ジャ ン や 将棋 ・ オ セロ の よう な も の 。 ゴ ルフ や 野球 の よう な スポ 
ー ツ ゲー ム ・ カ ー レ ー ス の よう な ドラ イブ ・ シ ミュ ユー レー ター や 飛行 機 の 操 終 
の フラ イト シミ ユー レー ター。 会 社 経験 の ビジ ネス ・ シ ミュ レー ショ ン 。 戦争 
も の の ウォ ー ゲ ー ム 。 

シミ ュー レー ショ ン は 模 技 と いう 意味 が あり , ある 意味 で は コン ピュ ー タ ー 
・ ゲ ー ム は みな シミ ュ レ ーション と いえ る か も し れ な い 。 

「 パ ズル ・ ゲ ー ム 」 と いう の も ある 。 ど うい う 順 番 で も の を と る と 脱出 で き 
る と か ガ , ゲー ム 自 体 が パズル に な っ つて いる も の だ 。 

も つと 最近 は , 「 リ アル タイ ム ・ ロ ー ル プレ イン グ 」 と か が 「 リ アル タイ ム ・ 
パズル 」 と か が , いろ ん な 分 野 の 面白 い 所 を 取り 入れ た 「 フ ロス ・ オ ー ヴ ァ ー」 
型 の ゲー ム が ふえ て いる 。 あ の 「 ロ ー ド ラン ナー」 も , 敵 か ら 逃 げ る リア ル タ 
イム の 部 分 と , どう や つた ら 一 面 の ゴー ルド を 取る か , と いう パズル の 部 分 が 
うま こく ドッ ソ キ ン グレ し た ゲー ム だ 。 

と に か <, ゲー ハム は お も し ろ こ な こっ ちゃ ! 


WU ジ シ (Y ビ ビー 計 晶 | 


生 の 多 人 全 
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南極 の ある 長い 長い スロ ー プ , 観測 隊 が 去っ て いっ た 後に , 人 間 達 が 残し て いっ た 旗 が あ 
ちら こち ら に 立っ て いま す 。 和 群 か ら は ぐれ た ペン ギン が 一 羽 , この 旗 を 使っ て 遊ん で いま す 。 
ペン ギン は , スラ ロー ム で , あちら こち ら に 残っ て いる 旗 を 通過 する 。 一定 時間 内 に 何 本 通 
っ た か が ゲー ム と な あの 補 す 。 


文 遊 び 方 

プロ グラ ム を 太 衣 が れ 合 ある は RUN する だ け で す 。BG ダラ フィ ッ ク な を なんて, いり ませ 
ん 。 

プ ブログ ラム を 走ら せる と , 画面 の 下 の 方 か ら 旗 や , 岩 が 出 て 来 ま す 。 旗 の 形 を し て いる の 
は , ペン ギン が 通ら ね ば な ら な い 旗 で , 四角 い の が , 岩 。 旗 を 通る と 10 点 ちら えま す が , 岩 
に ぶつ か る と , 時 間 が 短 か く な り ま す 。 

ゲー ム を 格 強 結 / ラン トイ ラー を 使っ て くだ さい ゆい 。 A ポ タル あ 押 ちあ! 横 方 面 に 
移動 する 量 が 増え , B ボ タン を 押す と 移動 量 が 減り ます 。 細かい 動き を する に は ,。 B の ボタ 
ン を 何 回 か 押し た 方 が いい の で す が , 旗 は そん な 事 は お か まい な し で 出 て 来る か ら , 1 回 で 
大 きく 移動 で きた 方 が 良い 。 ま あ , A と B を 自由 に 使い こなす よう に な る の も , プレ イヤ ー 
の 腕前 次 第 と いう と ころ で し ょ うか 。 
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MA がい ゆ た りー 


1 の BC= の 』 T=20 の iCLB』CGBEN21 CBBET の 」21 Bm さ ョ Xm1 の の BPRITE ロ 
NiPALETB の 16。22。39 4 日 

_ 29 DEFSPRITE の 。』( の 。1 。 の 』 の , の ) =CHR も (14) +CHR (1 の 55) +CHR 
ま も (196) +CHR 生 (1 の 7) iDEFBPRITE 1 ,( の 。1。 の 9, 1 の) =CHR$b(195) 
+CHR(1 の 4) +CHR 名 (1 の 7 ) +CHR も (106) 

さ の GDBUB1 の の 』 GDBUB さ の GDBUB5 の 9i GDBUB2 の の 』 GBDTD さ の 

19 の 9 IFSTICK( の ) =1THENXmX+BI D= の iTFX く 17THENX=X- 

119 IFSTICK(g) =2THENX=X-1 D=1』 1FX>229THENX=X+ ロ 

129 SBPRITED , X 5』 IFD=gTHENBPRITE1』 GBDTD1 さ g 

125 SPRITE 

13 の IFSTRIG( の ) =BTHENB=B+1』 IFBm1 の THENS=9 

14 の IFSTRIG( の ) =4THENB=Bー1』 IFB=gTHENB= 1 

15 の RETURN 

2 の IFRND(64) く 12THENLDCATERND (25) +1 。2 さ PRTNTCHR (2 
の 9) 、 

21 の IFRND(64) く 7THENLDCATERND(255) +1 。2 さ ょ PRINTCHR ま (2 の 
9) 

22 の IFRND(64) く 19THENLDCATERND (29) + さ 。2 さ 』PRTNTCHR も (1 
99) | 

239 LODCATE27 , 2 さ 』 PRINT" "RETURN 

3 の 9 D1=(X-16) /BrD2=D1+1』 人 1mABC(BCR$(D1 。4) ) 1A2mQBD( 
BCR* も (D2。4) ) 』 SmABC (BCR$(D1 。 さ ) ) I 4mABC (BCR$(D2。 さ ) ) 
さ 1 IFA1=1990RA2=199 ロ RAS=199HRA4=199THENBC=BC+19 ュ P 
LAY "DBE" 

さ 2 IFA1m299URA2m209DRA さ =29URA4=29THEN4 の の 

3 ささ の T=T-1』 IFT く 1THENRETURN6 の 

さ 4 の RETURN 

4 の BEEP』T=T-55』 IFT く 1THENRETURN6 
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実際 に ペン ギン を 動か す 時 は , コン トロ ー ラ ー 1 の ジョ イス ティ ッ ク の 右 と 左 を 使っ て く 
| だ さい 。 行 きた い 方 向 の キー を 押す と , ペン ギン は その 方 向 へ と すべ っ て 行く 。 こ の 動き の 
| 大 き さ を , A と B で 決め る こと は , も うわ か っ た で し ょ う ね 。 

時 間 は 200 秒 , この 間 に 何 個 の 旗 を クリ ア 出 来る か / 200 点 も 出る よう に な れ ば は, 用 の ペ 
ン ギ ン は 。 も は や , ア 下 二 MMROnN ま が 


文 ブ ログ ラム の 説明 
| そもそも アク ショ ン ゲ ー ム に は , 色々 な 種類 が あり ます が , キャ ラク ター より の 画面 全 
' 体 が 一 定 方 向 ( 何 も 一 方 向 と は 限り ませ ん 。) に 動く よう な ゲー ム を スク ロー ル ゲ ー ム と 呼び 





ます 。 

BASIC で 画面 を スク ロー ル さ せる に は , 1 個 ずつ 画面 を ずら し て いた の で は , 時 間 が か 
か りす ぎ て ゲー ム に な り ま せん 。 そこで, よく 使わ れる 方 法 で , BASIC テキ スト の スク ロー 
ル を 使用 する や り 方 が あり ます 。 つ まり , 画面 の 右 下 に 何 か を 描く と , 自動 的 に 画面 全体 が 
一 自 上 に スク タク ロール し で し ま 性質 な 和 昌 昌 て で 、 こ こ に 何 が の プロ ググ が で は  )) 
を 表示 し て , 画面 を 上 の 方 に 流し て いく の で す 。 

ペン ギン スキ ー で は ,。 スプ ライ ト 画 面 に 描か われ た ペン ギン を , ジョ イス ティ ッ ク で 動か し 

画面 の 一 番 下 の 行 に 岩 , 旗 を 描く こと で 画面 の 構造 物 を 作っ て いま す 。 実 際 の プロ グラ ム は 
以下 の よう に な っ て いま す 。 
e 初期 設定 (10 一 ) 
| 





T ・ 時 間 。 こ れ が 1 回 動く ご と に 1 減っ て ゆき , ゆあ に な る と ゲー ム オ ー バ ー と な る 。 

SC : 点数 100 行 か ら 一 コン トロ ー ラ ー の 読み 込み 。 

S : 1 回 に 動く 量 。 こ の S を 大 きく する と , 早く 動く よう に る 

@ 涯 , 旗 の 発生 (200 一 ) 

CHR$ (199) は 旗 , CHR$ (209) は 崖 , これ を RND で 発生 させ て いる の で , この 
IF 文 の 数 値 を 変え る と , 難易 度 が 大 きく 変化 する 。 

@ 地 目 の チ ェ ッ ク (300 一 ) 

この ルー チン で ,。 ペン ギン が , 岩 や 旗 に ぶつ か っ た か どう か 調べ て いる 。 

@ 岩 に つま づい た 場合 (400 一 ) 

T (時 間 ) を 5 だ け 減 らし て いる 。 こ こ で TT を よ り 大 きく 滅 ち すず よう に し て も ,」 お ち も う ろ 
る 。 

e 面 面 の 上 端 に スコ ア と 時 間 を 表示 する (500 一 ) 

@ タイ ム オ ー バ ー (600 一 ) 

この プロ グラ ム で , スク ロー ル ゲ ー ム の や り 方 が わか っ た と 思い ます 。 背景 を 空 か ら 見 た 
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41 ウ の RETURN 


5 の 9 LUCATE さ 。 の 』PRINT "SCORE "SCILHCATE14。 ウ FRINT "TI 
ME "'』aTnuRETURN 


6 の PLAY"D5CBIOSEB"』CLB』LDCATE6 。6』PRINT "TIME OUVER" 
sLOCATE6。BsPRINT"HIT ANY KEY"』LUCATE6 』19sFRINT "SCO 
RE "』BC 

ら 61 の ド KmINKEY』TFK 生 mm"THEN61 の 

62 の RUN 


地面 に し て , ペン ギン を 飛行 機 に し ます 。 そ し て , ミサ イル が 使え る よう に する と , それ で 
も う 立 派 な スク ロー ル ・ ア クシ ョ ン ゲ ー ム と な り ま す 。 
みな さん で , それ ぞ れ プロ グラ ム の 改造 を し て 楽し ん で みて くだ さい 。 
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プ コ ソ お い ハラ と を と 胃 計 ミ < ン ァ ディ 


最近 は ずい ぶん 有名 に な っ て , コマ ー シ ャ ル に は 出る わ , ぬい ぐる み に は な る わ , まん が 
な ど に も ずい ぶん 出演 する わ , ふと っ た つば めさん と まち が われ る (? ) わ , 遠い 南極 か ら 
わざ わざ 出 て きた か い が あ っ た , と 言え る ペン ギン さん な の で す が , ふと , われ に 返っ て み 
る と な ん と な くむ な し い の で す 。 ど うし た ら こ ん な に も むなしく な る の か と 思う は ほど 気 が め 
い ム て で しま うめ 提 

そこ で ペン 間 多 前 は 考え まま も た 目 外 の 含ま で や っ て きた こと を た は, 伽 か まち らち 門 っ て で てい 
た の だ ろう か ? 人 々 に た の し ん で も ら っ て 。 自分 も けっ こう だ の し いし , 決し て 悪 いこ と 
で は な い は ず だ 。 そ れ で は 何 か 別 の 問題 が ある の だ ろう か ? う 一 ん , わか ら な い 。 もう 一 
度 。 あ の ふる さと 南極 か ら 出 て きた と きか ら よ く 考 えて みよ う 。 そう, あの と き は だ しか, 
有名 に な り た い 一 心 で , 南極 観測 隊 の 船 に もち ぐり こん で 日 本 へ 行け ば 有名 に な れる ん じゃ な 
ぃ いか と 思っ て ゅ た ん だ 。 そ し て どう に か こう に か 日 本 に つい た と き は な ん と 5 生け 要 し 
か っ た 。 そ れ か らい ろ ん な こと を や っ て いる うち に , いつ の ま に か テレ ビ に 出る こと に な り , 
あぁ っ と いう 間 に 有 名 に な っ た ん だ っ た 。 し か し 最近 な ぜ か む な し い 。 い っ た いこ れ は な ん 
ん だ 。 な ど と 考え な が ら ふ と 窓 の 外 を 見 る と , 電線 に は すず めさん た ち が , 電柱 に は か ら す 
さん が , と まっ て いま し た 。 す ず め さん た ち は , な に か べ ち ゃ くち ゃ 話し て いる し , か ら す 
さん は 空 を 見 上 げ て じっと し て いま し た 。 し か し 突然 すず めさん た ちの 話し が まとまっ た だ の 
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0 の pp/ 91 の /P. 6 


呈 CLB』VIEMISFRITE ON』CBSET1 。 の 

1 の N ロ = BUSUB 1 の 0 

Bg DEFMOVE(1 ) =BPRITE (4。 さ 。1。69。9。 の 9) 』DEFMDVE (7) =SPR 
ITE (19。1 9。 さ 。 の 。 の ) 』DEFMUVE ( さ ) =SFRITE(12。1 。1 。1 の 9。9。 

29) 』 FUSITION 1 12 の 9。21 の FIT=1 MOVE 1 

9 の HO=1sKX=RND(1 の の) +7 の KRKY=15 の DEFMOVE (の ) =SBPRITE (1 
。7。1。KX/2。9。 の ) 』 BHT ロ 1 4 

19 の 9 HO=HO+1i IF HO=2 THEN HO= 

129 DEFMHVE( の ) =SPRTTE(15。(H ロ +1 ) *4ー1 。 1 。12 の の 。 の ) 

14 の 9 IF KY=15@ THEN 19 の 

16 の 9 IF HO=1 THEN KX=24 の 』 GOTD199 

1 コロ ド X= の 

19 の IF REY=12 THEN ERA の 』GOTO 9 の 

2 の 9 の 9 FOBITION の 。EX。KYsiHOVE 

22 の IF MOVE( の )= の THEN KY=KY-2 の ! BOTD1 の の 

24 の PH=SGTICK() : PB=STRIG は (の ) 

26 の 9 IF FH=1 QAND PITm2 THEN DEFMDVE( 1) =SPRITE (4。 さ 。1 
> 129-XPHS(2) /2。9。 の 9) 』 POSITION 1 。XPOB(2) 。YPOS(2) 』ERA 
2』 MOVE 1 』 PIT=1 

2B の IF PH=2 AND PFI=1 THEN DEFMOUVE(2) =SPRITE (4。7。1 
> XPOS(1 ) /2。9。 の 9) iFPOSITION 2。XPOS(1) 。YPHS(1)』ERA 18M 

DVE2P1=2 

さ の の IF MOVE( さ ) = の QAND PBm4 THEN DEFMUVE ( さ ) =SFRITE ( 
12。1 。1。199。 の 。 の ) 』 PUBITIOUN さ 。XPHB(PI ) ,YPHB (P1 ) 』 MOVE 
さ 』 ND=N ロ -1 』 GDSUB 1 の 0 

さく 2 の AX=XPOG ( さ ) -XPOB (の) : AY=YPOB( さ ) -YPOG (の) 

ささ の IF MOVE( さ ) = の THEN ERA さ 』IF NH く 1 THEN 6 の の 
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『 人 ーー 一 ーー ニーーーーー ーー ーー ニー ーーー ーー ー 


よい 生 は 全 和 TDMo み で まい ま も し も を 。 

訓 に 守る な Me。 MnW 人 の 区 と な ん で す が , ペン ギン きん は , 大 へ ん 交 ョ ッ グ ク を 受け 
て し まい まし だ た 。 そ そう で す , ペン ギン さん は , 鳥 で も る に も か か わら ず , こと も あろ うに 空 
を 飛ぶ こと が で き な い の で す 。 そ れ は も ちろ ん 南極 の 仲間 た ち は ペ ン ギ ン だ か ら み ん な 空 は 
飛べ ませ ん 。 そ ん な 仲間 た ちと いた と き は , 当然 空 を 飛べ な いな ん て 気 に も な り ま せん 。 

し か し , この 是 本 じゃ 和 飛べ な い ぃ い 鳥 な ん て いま せん 。 に わ と りき ん に し た っ て 少し で すけ ど 
飛べ ます ず すし) 二天 仁 MNMMNUG ちあ よう きん か 。 ヤン バル ダイナ きん ぐら いで し ょ う 。 

それ に ひき か え , ペン ギン さん は まっ た く 飛 べ な いう そえ に , 足 ひ れ ま で つい て いま す 。 ペ 
ン ギ ン さ ん は , 飛べ さえ すれ ば この むなしさ も 消え る だ ろう と 思い , まだ 電柱 の 上 の か ら す 
さん に , 飛び 方 を 教わる ろう と いそ いで 外 へ 飛び 出し まし た 。 しかし, 足 の お そい ペン ギン き さ 
ん で す 。 ペ ン ギ ン さ ん が 電柱 の 下 へ つく ころ に は 思い に ふけ っ て いた か ら す さん も 飛び 立っ 
だ ある で し が の 。 ' 

ペン ギン さん は , 遠く に 飛ん で いく か ら す さん を 見 な が ら , プラ イド の 高い か ら す さん は 
飛べ な い 鳥 は 相手 に し な い の だ と 思い こみ , か ら す さん が ね だ た まし く な っ て きま し た 。 

か ら す さん だ っ て あの 選 根 きえ な けれ ば 飛べ や し な いん だ 。 よし, 石 を ぶつ け て 選 根 を 折 
っ て し まえ ば MM 大 が だ 。 

と , いう わけ で , ペン ギン さん の か ら す さん 攻撃 が 始ま り ま し た 。 
文 ゲ ー ム の 説明 

ゲー ム は , RUN する と すぐ に 始ま り ま す 。 近 い 所 か ら ジ グ ザ グ に , 空 高 く か ら す さん が 
飛ん で 行き ます 。 そ れ を コン トロ ー ラ ー IT の ジョ イス ティ ッ ク て で 左右 に 動か し , トリ ガー ボ 
タン B で 石 を 投げ ます 。 点 数 は 上 の 方 で 当る ほど 点数 が 高く な り ま す 。 石 は 30 個 し か あり ま 
せん 。 たべ で 本 便 仙 6 お と が や ム は 終わ り で す 。 

まだ , BG グラフィ ッ ク で 雲 な ど を 書い て , 障害 物 と する の も よい で し ょ う 。 その 場合 は , 
5 行 の CLS と SPRITE の 間 に VIEW を 入れ て くだ さい 。 ま た ,。 プロ グラ ム 中 の DEF 
MOVE ( の) 円 回 円 の 所 の 表示 優先 度 を 1 に する と ,。 か ら す さん が 雲 に か くれ た り し ます 。 
ー つ 例 を あげ て お きま す が , みな さん で 好き な よう に 書き か えて くだ さい 。 さ ら に MOVE の 
スピ ー ド 者 用 巡 夫 の も お も し ろ い で し ょ うけ 。 
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5 1: INPUT" モ ウイ テ ト * ヤリ マス カー 


ノコ リ ソ うい ラウ と た チン 市 計 ミー) リン の 
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名 前 。 マリ オ ・ デ ・ マ リオ 。 年 齢 32 才 。 職 業 , 競 ガ か メ の トレ ー ナ ー。 過 去 , 国際 A 級 競 カ 
メ 選 手 権 大 会 で 入賞 4 回, 同 B 級 で 入賞 3 回 , 準 優勝 1 回 , 但し 最近 6 年 は 。 トレ ー ナ ー と 
し て の 活動 は 休ん で いる 。 酒好き 。 

名 前 。 シェ ルク リー パー。 父 で ある アマ ゾン 産 の ハウ スム ー バ ー (第 3 回 全米 オー クス で 
コー スレ コー ド ) も 』 母 で ある が 狼 パ ゴス 産 の ラン ニン グ ガ イア (あの "南米 の 星 " の 娘 ) 
と の 間 に 生 まれ た 。 大 き さ と 速 さ を 備え だ た , まる で 走る た め に この 世に 生 を 受け た よう な エ 
リー トカ メ 。 ま だ 正式 な レー ス に 出場 し た 経験 こそ 無い が , 末 公 認 な が ら 世 界 新 を 3 つ 持 っ 
て いる と 云う 。 精神 , 肉体 共に 若い 。 

この 二 人 の 運命 的 な 出合 い は 2 週間 ほど 前 に あっ た 。 た また ま , シェ ルク リー パー の 母 , 
ラン ニン グ ガ イア の トレ ー ナ ー は , マリ オ の 恩師 で あっ た た め , マリ オ の 酒 び た り の 生活 を 
心配 し て , ガイ ア の 足 子 (これ も 若 さ 故に 壁 が 超え られ ず に いた ) シェ ルク リー パー を , 
マリ オ に 紹介 し た の で ある 。 

マリ オ は , 恩師 の 心 使い を 重荷 に 思い な が ら も , トレ ー ナ ー と し て の 再 出発 を 夢見 て いた 。 
若き シェ ルク リー パー は , その 天性 の 才能 と 家系 が 災い し て , 替 力 する こと を 嫌い , そん な 
目 分 が 許せ な いま ま , ジレ ンマ に 陥 ち 入 っ て いた 。 マ リオ は , そん な シェ ルク リー パー の 姿 を 
見 て , 自分 の 弱き さ に 気付 き ,、 この シェ ルク リー パー を ジレ ンマ か ら 抜 け 出さ きせ, レース で 勝 
22 ファ ミコ ン ツ ソラ ト 集 002 





フル ルス すっ 


9 の BEm=41 
1 の 9 の CLB』VIEMISFRITE UNIDEF BPRITE 1 。( の 。 の 。 の 。 の 。 の ) =CH 
R$ (2 日 ) iDEF MDVE( ウ ) =SBPRITE(1 さ 。 さ 。SE ,294 の) IMDVE 
192 DEF BPRITE の 。』( の 。1。 の 。1。 の ) mCHR も (1 さ ) +CHR も (12) +CHR 
(1 日 ) +CHR$(14) 1BPRITE @』16。24 
195 PDBITION の , さ 2。176』MOVE の 
1 1 の GBP=g』 Ns の! X=241 Ym さ 2 の 1 は = の 
12 の LOCATE1 の 1iPRINT" タ ダマ ノー NT サ り IaBPI" "msLDEATE1 の | 
2sPRINT " カ 2 ト " "ANa" "llB= の ' 
13 の BT=BTICK( の ) 』 IF BT=g THEN210 「 
149 IF BT=2THENVXmー2』VY=g』BOTD160 「 
141 IF BT=1THENVXm2』VY=gIBOUTD16g 
142 IF BT=BTHENVY=1』VXmg』BUTD169 
1.4 さ IF BT=4THENVY=ー1 』VXm の GOUTD16 の 
16 の SGP=BP+VX』 AN=AN+VY ' 
17 の IF QAN< THEN AN=g M 
1B の 9 IF QN>99 THEN AN=9g 
19 の IF BP< THEN BP=g 
2 の の IF BP>19 の THEN BP=19 の 
21 の ITF MDVE( の ) = の THEN 11 の 
22 の IF STRIB( の ) = THEN 120 
さ の の V=BP/4+BgIRT= 日 19+ANXQNi = 
さ 1 の FDR B= の TU 19』DT=RT/QIA=(DT+A) /2』NEXT 「 
さ 2 の BI=ANx1g/A 
ささ の =1』 X=16』 Y= さ 2 
4 の の IF X< の THEN X=g 
41 の IF X>2 さ の THEN X=23 の 
42 の IF Y< ウ THEN Ysg 

逃げ る な カメ よ / 23 


』 











だ た せ て や る こと で , 自分 自身 も また だ , 新しい 生活 を 始め られ る と 思う の で ある 。 

た の 月 0 東 夫 、 表 真 し トレ ルー ング 記 次 ほてい た シェ ル 多 りー パロ は つい に も う , 
こん な 生 尊 は ほ い 生起 7 」 と 言う と 。, で そり 才 の も と を 去 ろ うと し た 。 温室 育ち の シェ ルク リー 
ッ パパ ー は , 一 度 な ぐら な けれ ば いけ な い 。 も う マ リオ の 追い つけ る 距離 で は 無い 。 し ょ う が な 
く で の 導 直 才 の 寺 細 導 。 エ ル グ サー パー よ , 却って も 長い 。 気 村 いで くれ /」 

だ が , 石 が 当たら ね ば 何 に も な ら な い 。 

酒 の せい で コン トロ ー ル の きか な い マ リオ に 替 っ て , 君 が 石 を 投げ て くれ な いか 。 

青春 は , 自ら 選ん だ 挫折 の 道 で あっ て は な ら な い の だ か ら …。 
文 ブ ログ ラム の 説明 

ゲー ム が 始ま る と , 右上 に 球 の 速 さ と 角度 の 表示 が 出 ま す 。 スティック (I) を 使っ て 両 
方 の 数 を 変化 させ , トリ ガー ボタ ン (どれ で も よい ) で 球 を 放っ て くだ さい 。 カメ に 球 を あ 
て れ ば 成功 で す 。 450 行 の X と Y の 式 を いろ いろ 変え て みる と , 球 の 動き 方 が 変わ り ま す 。 ぜ 
ひ ブ プロ が ゲ ウ が 意 帆 朱 二 替 みて くだ きい 。 

角度 は AN,。 スピ ー ド は SP と いう 変数 に 入っ て いま す 。 こ の 数 を X と Y の 値 に いろ いろ 
な 方 法 で 加え て , 球 の 動き に 変化 を 付け る と よい と 思い ます 。 「 

カメ の スピ ー ド は , だ ん だ ん 早く な っ て きま す 。 最 高速 の カメ を や っ つけ られ た だ た ら ,「PE 


RFECT」 の 表示 が で ます 。 君 は そこ まで 行き つけ る か な !? 
90 行 と 2200 行 の SE が カメ の スピ ー ド で す 。 いろいろ 変え て みて くだ さい 。 
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4 さ 3 の IF Y>196 THEN Ys=2 の | 
44 ウ SFRITE 1。』X。Y ] 
45 の X=X+1+ り XT/2 の の 1 は = (AN2+ ォ BGP+T ) * 呈 の / 6 の の ョ Y=Y+G 
455 IF MOVE( の )=@ THEN 1100 
463 IF YS の THEN Ys 上 
46 旨 IF X2229 THEN BPRITE 1』GOTO 12 の | 
47 の IF Y<185 THEN T=T+1』GBHTO 4 の の | 
4 の BPRITE 1 量 
49 の IF XFPOS( の ) >(Xー16) QAND XPDB( の ) く (X+21 ) THEN 1 の の の 
19 BOTO 12 の | 
1 の 9 の の 仙 利 mm!HIT !! BUTO 22 の 
1 1 の 9 の EEEP』 人 = "FATL!! M 
129 の 9 LOCATE 1 の 9。1nPRINTA も saERA の ILOCATE1 の 9。2aPRINT" 

as PAUSE さ の の 
129 品 LUDCATE1 の 9。2』PRINT" ! 
132 の 9 LOCATE19。1sFRINT "HIT BTART BOTTUN" 
14 の の IF BTRIB( ウ ) バ >1 THEN 14 の の 
1 紀 の の RUN 
22 の の SE=SE-4』IF BEX1 THEN miPERFECT UL 
2 さ 32 の LUCATE 1 の 9。1』PRINTA も aERA naIF SE>9 THEN LOCATE 
1 の 9。25PRINT"NEXT BTAGE ! "mnPAUSE さ の の BOTO 1 の の 
2 さ 559 LUCATE1 の 9。2nPRINT" 1 「 [ 
24 の 99 PAUSE 4 の GUTO 1 さ @ の M 


ず 
まき = 
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その 蘭 , 神様 が この 世界 を お 作り に な っ て か らし ば らく は , 世の中 は と て も 静か で 平和 だ 
っ だ そう な 。 生物 は みな 1 つの 所 に いて も 争わ ず , 仲たがい も せ ず 暮らし て いた と 。 

だ が , そん な 中 に も 意地 悪 な 者 も いて , 回 り を 悩ま せ て いた ん だ と 。 

カラ ス も そん な 一 人 で , いた ずら が 過ぎ る の で まわ りか ら 煙 た が られ て いた だ た 。 カ ニ さ ん も 
申 子 の ハサミ を 折ら れ た 上 , 家 の 回 り を 荒さ れん たり も し た そう な 。 

物 に 動 し な い カ ニ さ ん も , と うと う 怒 り 出 し た 。 地面 を 走り 回 る と , ハサミ を ふり 立て て 
大 声 宅 貞 選 だが 為 着 泊 』 

け 和 要衝 OMN 可 0 ま いる カラ プラス で は な か っ た だ た な 。 き を つ け て は , (狂い 隆 條 て 来 
る 。 さ す が に カラ ス の 真下 に 来 て ハサミ を ふり 回 す と , カラ ス は 空 高く 逃げ る 逃げ る 。 
ほれ , まな 才 衣 座間 の で 落 る 。 

「 来 る な 。 楽 窟 / ) 

「 降 り た ら だ め だ 。 カ ンカ ンカ ラス の くち ば し より も , こっ ちの ハサミ が 堅い ぞ 。」 

その 後 ,。 こん な ささ いな 出来 事 が も と で , 生き 物 は けん か を し た 。 そ し て 空 を 飛べ る 者 は 
空 へ 。 泳げ る 者 は 海 や 河 へ と , その 住み か を 分 か ち , 今日 の よう に な っ た の だ そう な 。 

今 は , 知る 者 と て 少な い , 遠い 遠い 昔 の こと じゃ 。 
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人 mp/ UP が 


1 の 9 CLBiSFRITEUN 

11 の DEF SBFRITE の 。 (の 。 1 。 の 。1 。 の ) =CHR ま (2 の の ) +CHR ま (2 の 1 ) +CH 
R 和 (22) +CHR も (2 の さ ) 

12 の 9 DEF BPRITE1 。( の 9。 1 。 の 。 の 。 の 9) =CHR ま (2 の 4 ) +CHR ま (2 班 ) +CH 
R も (2 の 6) +TCHR ま (2 の 7 ) 

1 さ の DEF BPRITE2 。 ん MM 
R あ (194) +CHR(19 弓 ) 

14 の DEF BPRITE さ 。 (2。1 。9, 9 。 9) =CHR (196) +CHR(197) + ビ H 
RW ( 19 日 ) TEHR も (199) 

15 の 9 LUCATE10。 1iPRINT"HIT ANY KEY'"』』FAUSE 

16g LOCATE1O。luPRINTI "laPYm2 


170 BFRITE UN X=161 Y=20』PX= さ 21PY=220 Pi PF スニ さ ョ トド 1 = 


の 』 M2=1 

2 の の PAUSE5 GDBUB2 の の 』 BPRI TE M1 。X』YsSPRITE PF1。PX。PY 
BPRITE P2IBPRITE MEZ _ 

21 の IF Y>PY-2 THEN 1199 

22 の 9 IF X>220 THEN 1 の 9 

2 さ の X=X+1jYmY+DY』DYmDY+118TmBTICK (の ) 

さ 4 IF BT= の ロ R ST> さ THEN 2 さ 3 日 

2 くさ BT=ー2xGBN (一 さ +BT*2) 』 BUTD 24 の 

さ B 5T= の 

24 の 9 PXmBT+PX』GUBUB 2 

25 の IF BTRIG(@) = の THEN 2 の 

26 の 9 IF (PX-19+X/79) >X DR (PX+1 の -X/7 の ) く X THEN 200 
27 の DY=DY-2ーX/19 の 』 SMAP NM1。M2IGBMAP P1 ,。P2IGOTH 2 の 
0 00y'4921MNN 細 人 1299 

11 の の 人 Q ま ="gVP イ UsaPD= の 。 “ 

1 2 の LOCATE10, 1:PRINT リト 2 テ " ョ POI 


クロ ウ 来 る な 27 











文 遊び 万 

プロ グラ ム を 打ち 込ん で , RUN する と , ゲー ム が 始ま り ま す 。HIT ANY KEY と 表示 
が 出る の で , キー ボー ド の キー を 何 か 押 し て くだ さい 。 画 面 が 変わ っ て , カラ ス と カニ さん 
が 登場 し ます 。 プ レイ ヤギ が 扱 す の は , コ ント ロー ラー 1 の ジョ イス ティ ッ ク の 右 方 向 , 左 
方 向 ,。 お よび トリ が ガー 人 金 部 で す 。 ジ ョ イス ティ ッ ク の 右 , 左 を 押す と , カニ さん が 右 , 左 に 
動き ます 。 トリガー は , どれ を 押し て も 動作 は 同じ で, この トリ ガー を 押す と , カニ さん が 
怒り ます 。 ' 

カラ ス さ ん は , 画面 の 左上 に 出現 し た 後 , 右 へ 右 へ と 飛び な が ら , と も すれ ば カニ さん の 
いる 下 の 方 へ 来 よ うと し ます 。 カ ニ さ ん を カラ ス さ ん の 真下 へ 動か し て 疑 ら せ る と , し か た 
な く ぐ 交 ラス きん は , パタ パタ と は ば な いて , 上 空 へ 申 っ で いき ます 。 

こう し て カニ さん を 扱い な が ら , カラ ス さ ん を 地面 に 降ろ さ ず , 画面 の 右端 まで 追い や っ 
て くだ さい 。 画面 の 右端 に カラ ス さ ん が 着い た 時 点 で , 点数 が 出 ま す 。 カ ラス さん が 高けれ 
ば 高い ほど , 点 が 高く 。 カラ ス さ ん が 低い と , 点 も 低く な り ま す 。 点 は , 最高 で 1000 点 で す 。 
途中 で カラ ス さ ん を 地面 に 降ろ し て し まう と , GAME OVER と な り ま す 。 う まく カニ さん 
を 動か し て , カラ ス さ ん を 追っ 払っ て くだ さい 。 


文 プ ログ ラム の 説明 


呈 No の の 電導 は 、 す て スプ ライ ト で 書生 し いま す ふ の X M 准 六 ス 
の 位置 , PX,。PY が カメ の 位置 で す 。 カ ラス は カメ と 縦 の 位置 が 約 1 キャ ラク ター 分 の は ば 
の 中 で 重なっ て いる 時 に トリ ガー が 押さ きれ て いれ ば , は ば た いて 上 に 行こ うと し ます 。 こ の 
部 分 は , PX と X の 差 が 約 2 キャ ラク ター 分 以内 に ある こと 。 つま り 差 が ある 数 以内 で ある か 
どう か を IF 文 で 判断 し て いま す 。 この 差 を 変え ん る こと に よっ て この ゲー ム を も っ と な ず か し 
くす る こと も 出来 ます 。 下 の 〇 の 部 分 を 変え て みて くだ さい 。 

260 IF (PX 十 〇 ) >X OR (PX 十 〇 ) < XTHEN 

カラ ス の 動き 方 を よく 見 て くだ さい 。 下 に 落ち 始め る と 急 に 速く な っ て いま すね 。 こ れ は 
DY と いう 変数 の 値 に ポイ ント が あり ます 。DY は 下 に 動く と 加算 きれ ます 。DY は 1 回 動 
く ご と に Y に 足 さ れる の で , 落下 に し た が っ て 落ち る 速 さ も 速く な る の で す 。 こ れ は 重力 が 
ある 場面 .。 つ まり 宇宙 で な く 地 上 な ど で の 物 の 動き を リア ル に する 時 に よく 使い ます 。 

ファ ミリ ー コ ンピュータ ー は 小数 る 便 え な い の で , 計算 の プロ グラ ム は や っ か いで す 。 計 
算 結 果 は 切り す て ら れる こと に いつ も 注意 し まし ょ う 。 掛け 算 と 割り 算 が いっ し ょ に な っ て 
いる 時 に は , 先 に 掛け 算 を や っ て , 割り 算 は 最後 に や る よう に する と , 結果 が 良い で し ょ う 。 
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) PAUSE 
_RUN 、 

IF PX<@ THEN PX=g 

TIF PX>24 THEN X=2 さ の 

229 の 9 IF Y<@ THEN Ysg 

2 さ の 9 IF Y>2 さ の THEN Y=23g | 
_2499 RETURN 1 


シッ 1 パイ トワ テン の 前 


ビ イ コウ トワ テン う 有 の 剖 
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フリ オ = ちら 


っ じじ の に ヒ コキ 3 の | な 


お 金 の 無い マリ オ は , 何 か お も し ろ い 遊び が な いか と , あたり を ブラ ブラ し て いま し た 。 
ある 倉庫 の 中 に 入る と 空 の ダン ボー ル 箱 が 10 個 見 つか り ま し た 。 

「 こ れ で 何 が で きる か な 」 

積木 を する の は つま ら な いし , パズル を や る の は 頭 が いた い 。 絵 を 描こ うに も ペン が な い 
ADA 。 待て よ 。10 個 。 こ れ な ら ボ ポ ボーリング が で きる 。 ボール は 僕 が な れ ば いい や 。 

マリ オ は 箱 を 床 の 上 に な ら べ る と , 自分 が 球 の か わり に 走っ て いっ て , ダン ボー ル を けち 
らむ も 表 A 

10 個 の ダン ボー ル が 全部 どけ られ る と , も う 1 度 並 ら べ 直し , また 突進 し て いき ます 。 マ 
リオ は 10 回 走り , 何 個 の 箱 を どけ られ た か を ゲー ム に し まし た 。 

床 が ツル ツル で すべ る の で , 変 に 力 を 込め て 斜め に 走る と , すべ っ て 転ん で し まい ます 。 


文 遊 び 万 
プロ グラ ム を 打ち 込み , BCG グラ フィ ッ ク も 打ち 込ん で ,。 プロ グラ ム を 走ら せる と , ボー 
リン グ の ピン に 相当 する ダン ボー ル が 表示 され , 画面 の 左下 に マリ オ が 登場 し ます 。 
CYP 証人 9IR It ゲー の ジジ 間 枯 線 の オッ ク の 左 ま た は 親 を 押す 品 & に よっ て , 
動き ます 。 こ の マリ オ は , 走り 出す 点 を 決め る も の で す 。 
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ML ノラ フ ム バリ スト 


1 の SFRITEDNIVIEM CBEN2』 CBBET1 。 ウ 』 DTIMX (9) 。Y(9) 。Z (9) 。 
XX(1) 』 Em1 の SC= ウ rkDEFGFRITE2 。 (の 。 1 。 の 。 1 。 の ) =CHR も (21 ) +CH 
R も (2 の ) +CHR も (2 さ ) +CHR も (22) 』 DEFBPRT TE さ 。 (の 。 1 。 の 。 の 。 の ) =CH 
R も (2 の ) +CHR も (21 ) +TCHR 和 も (22) +CHR 加 (2 さ ) 

29 DEFMOVE (の ) =SPRITE( の 。 さ 。1 。 1 。 の 。 の ) 』 DEFMOVE ( 1 ) =SPRI T 
E( の 。7。1。 1. の, の ) 』DEFMHVE(2) mSPRITE(12 4 さ 。1 。4 日 。9。 の ) 

3 の REBTURE999 ょ FDR Im の TOD9』READX (1) 。Y(1) 』NEXT 

3 FUHRI=gTO9IZ(I)m1iNEXT 

49 LUCATE16。55sPRINT "HIT "IFURTI= の TOD91 GDBUB9 ウ の 』 NE XT 
5 の X=2』 Y=20』 Z= の LOCATE16。5aPRINT" マ リオ miaBsLOCATE1 
6。9』PFRINT "BCHRE " ョ 1 の BC』PHBITIONO 。 X 。Y』 MDVE の 

69 FORI= ウ TO1kFOSITIONI 。X。YnhNEXT』 IFSTICK( の ) =1QNDX<1 
1 2THENMDVE の 』 ERA 1 』 Z= の 
7 の IFSTICR (の ) =2ANDX >29THENMOVE 1 i ERA』 Z=1 

BOO X=XPOUS(Z) 』 IFSTRIG( の ) =BTHENXX (の) =X』 GUT ロ 1 の 0 の 

99 BOTO60 の 

12 の FOBITION2 。 16 。16 の 』 MOVE2 

11 の IFSTRIG( の ) =4THENXX (1 ) =XPDG(2) 』ERA(2) 』 BHTO2 の 
12 の IFMOVE(2) m の THEN1 の 0 の 

1 さ の GOTO110 の 

2 の Z=16』 ら = の 

21 の 9 LOCATEZ 。17』PRINTCHR 和 も (254) キリ "』TFZ く 17THENZZ=11 昌 
TOD23@ 

22 の IFZ:25THENZZ=ー1 

2 さ の の IFGTRIGB( の ) =BTHENG=Zー16』 BOT ロ さ の の 

24 の Z=Z+ZZ』GOTO210 

さ の の Fm(XX(1) XX (0 の) ) / 昌 Ii ERA0 。 1 

さ 1 の SBPRITE2。X 。Y』 GBDSUB4 の の 9』 BPRITE さ 。X 。YI BUSBUB4 の 9 1FY< 
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5 DO 

















走り 出す 点 が 決ま っ た ら A ボ タン を 押し , その 点 を 設定 し ます 。 A ボ タン を 押し た 後 は , 
マー カー が マリ オ の 少 し 上 の 点 を , 左 か ら 右 へ 移動 し て いき ます 。 B ボ タン を 押す と , マリ 
オ が 走っ て 行く 方向 が 設定 で きま す 。 マ リオ は , A ボ タン を 押し た 点 か ら , B ボ タ ン を 押し 
た 時 に マー カー の 示し て いた 方 向 へ と 走る よう に な っ て いま す 。 この 後 , 画面 の 右 下 に , マ 
リオ の 走る を 示す 棒 が 現われ , 伸び た り 縮ん だ り し ます 。 こ の 力 は , A ボ タン を 押し て 決 
め ま す 。 

A ボタ ン が 押さ れ た 時 に 画面 に 表示 され て いる 力 で , マリ オ は あら か じ め 設 定 し た よう に 
走っ て いき ます 。 マ リオ が 直接 触れ た ダン ボー ル と , その ダン ボー ル に よっ て ぶつ か られ た 
ダン ボー ル は , 画面 か ら 消 され ます 。 

10 個 の ダン ボー ル が 全部 消 を える と , 箱 は みな 並べ 直さ れ ま す 。 マ リオ が 1 回 走る ご と に , 
画面 右上 の マリ オ の 数 が 減っ て いき , マリ オ が 0 に な る と (つま り , マリ オ が 10 回 走る と ), 
ゲー ム オ ー バ ー に な り ま す 。 続い て ゲー ム を や り た い 時 は , 画面 の メッ セー ジ に し た が っ て 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 。 | 

マリ オ の 立つ 場所 , 走っ て いく 方 向 , カカ に よっ て マリ オ は すべ り , 方 向 が 変っ て し まい ま 
すず す 。 この 830 交 ゆい 訪 人 の る 試 で みて 、 ス トラ イク を 出 じ て く だ さい 。 

文 ブ ログ ラム の 説明 

@10 行 か ら が イニ シャ ライ ズル ー チ ン で す 。SPRITE の 2 お よび 3 が 走っ て 行く マリ オ , 
MOVE の 0, 1 が 右向き , 左向き の マリ オ の キャ ラク ター で す 。 こ こ を 変え れ ば レイ ディ の 
ボウ リン グ に も , ペン ペン の ボー リン グ に も な り ま す 。 

@ 50 行 か ら が , マリ オ の 位置 決め ルー チン , 100 行 か ら の ルー チン が , 方 向 決め で す 。 200 行 
か ら の ルー チン が , 力 を 決定 する も の で す 。 こ の 中 の S が , 他 の ルー チン に 引き つが れる 強 
さ を 示す 変数 で す 。 

@300 行 か ら の ロジ ッ ク 中 で , マリ オ の 走り 方 が 決定 され ます 。 P は 曲がり 方 を 決定 する 変 
数 で す 。ii に E れ を 大 きく する と 曲り 方 が 急 に な り ま す 。 ま た , S お よび X を 決定 し て いる 式 を 
変化 きせ る と , 曲がる 位置 な ども 変化 し ます 。 こ れ ら を 変化 させ て , スト ライ ク が 出 や すく 
し た り , 直球 し か 出 な いよ うに する こと も 可能 で す 。 い ろ い ろ と 試し て みて くだ さい 。 
@600 行 か ら は , マリ オ が 直接 触れ な か っ た ダン ボー ル 箱 が , 倒れ る か どう か を 決定 する ルー 
チン で す 。 こ の 中 の IF 文 を 変え る と , マリ オ が まっ すぐ 走っ て いっ た 場合 で も , 全部 倒れ る 
よう に も な ます 。 

@900 行 か ら の ルー チン は , ダン ボー ル 箱 が 置か れる 位置 を 計算 する も の で す 。 そ の 計算 の も 
と に な る X (1), Y (1) の 中 に 入っ て いる 数 値 は 。999 行 の DATA 娘 の 中 身 で す 。 

今回 は ,。 マリ オ の 動き 方 を 複雑 に し た た め に , メモ リー の 余裕 が な く な っ て し まっ た の で , 
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_24THENGOTO5 の の 


_ 32 
_4 の の 
41 の 
42 の 
4 さ の 
44 の 
_45@ 
_46@ 
_ 47 の 
_ 呈 9g 
1 の 
2 の 


BUT0 さ 1 の 

FXmP+Xー(2 の 9ーY) *P/5 の 』YmY- 

IFFX く THENXm の RETURN5 の の 

IFFX >128THENX=12B』RETURN5 の の 

XFX 

FUR1=gT ロ 9 

IFABB(X-X(1) )<14ANDABB(Y-Y(I) ) で 16THENZ (1 ) = の 
NEXT 

RETURN 

SPRITE2』 BPRITE さ FDRT= ウ TO 

IFZ(1)< く > の THEN54 の 

FORK=I TO9iIFZ(K) =1ANDX(K) >=X(1) 16QANDX(K) <mX( 


_T)+16THENZ (KR ) =2 


、 ら 4 


4g 
、580 
56g 
_B7 の 
58 の 
_ 6 の の 


NEXT 

NEXT 

C= の 』FURI=TO9』 IFZ(1) = の ORZ( 1) =2THENC=C+1 

NEXT: SC=SC+C』 VIEMI GUSUEB9 の の 1 B=Bー-1』 IFE= の THEN60 の 
IFC=1gTHEN さ 5 

GOTOS の 

SPRKITEOFFILUCATE16。7sFPRINT "BAME OVER LOCATE16 


_。1isPRINT"HIT ANY REY" 


61 の K=TNKEY ま も 』 IFK 還 = "THEN61 の 
62 の RUN 
9 の の FOURIm の TO9 IFZ(1I)=1THENFDRJm の TU1 』FURL= の TOD1 』 GDBU 
B95giNEXT』NEXT 
91 の NEXTsRETURN 
959 LUDCATE(X(1) -16) / 日 +J 。 (Y(1) 24) / 日 +LaFRINTCHR$(25 
_4) 』 RETURN 
999 DQTA64 』72 。4 日 56 。B の 56 。 さ 2 4 の 。64 4 の 。96。4 の 16。24 。 


、 4 日 。24 BB9。24 112。24 
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スコ ア の 正確 な ロジ ッ ク は 入れ て あり ませ ん 。 み な さん が , プロ グラ ム を 縮め て , スコ ア 計 
/ 算 の プロ グラ ム を 乗せ て くだ さい 。 





ビア ルン た - 介 】 


ご の 1 の) ご 】 二 相 較 は ー) ン 」 ン | ン ) 











上 目 目 上 | マリ オ = っ 
| 介 1 | ら CORE 5 の OO 「 
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ー ゆ カー 人 KMU 


で 合 爺 で せき 名 


も と も と コン ピュ ユー ター は 科学 技術 計算 と カ , 残 意 な こと に , 軍隊 が 使 つ だ 
りす る だ め に 開発 され だ と いつ て も いい 。 大き な ビル の 一 フロ ア 全 部 を 占め だ 
コソ ビュ コー ツー に 87 し ひら ん の つき が つて な ご, 大 型 て 音 ガ 大 きい マ イブ フフ 


イタ ヤー と プリ レタ ー し か な か つた だ 。 だ いい ち , コン ピュ ユー ター を 一 分間 使う だ 


け で 人 同 折 ドル も か みつ て いた 。 コン ピュ ユー マー ー で ゲー ム を する な ん て と て も 
考え られ る 状態 じゃ な か つ だ 。 

FTF 朋 ON」 と いう 子 赤 見 な どろ うか 。 人間 が コン ピュ ー タ ー の 中 に 入 つ 
て いこ や つ だ 。 み ん な は あの 映画 を 見 て どう 思 つ だ か な 。 実は , 昔 は それ が あ 
だ のり まえ だ つた ん だ 。 

つま り , 今 の コン ピュ ー マ ター は | C や L S | を 使っ つっ て る ね 。 あ の 1 CO や L し 8 
| つて いう の は 真空 管 と いう も の を 何 万 ・ 何 十 万 個 を つめ こん だ の と 同じ 働き 
を し て いる ん だ 。 当然 , 昔 は 1C や LS | な ん て な いか ら , コン ピュ ユー ター の 
内 部 に は 何 十 万 個 も 真空 管 が な らん で い だ 。 (も う 少 し た つと , 真空 管 の か わ 
りこ トラ ンジ スタ が 使わ れ だ すん だ 。) 


と ころ で この 真空 管 , 細長 い 電球 み だ い な 形 を し て る ん だ が , 電球 と 同じ よ 


うに , よく 切れ る ん だ 。 切 れれ 万 只 獲 管 を こり か える に は , コン ピュ ー ダ ター の 内 
部 へ 人 間 が 入 つ て いつ て まま で と りか える わけ な ん だ 。 

その ころ の Sclence FiCtlorn に は , 科学 技術 の 進歩 し だ 21 世 紀 に は , コン 
ピュ ー マ ヤー 内 部 を 政 き まま わ つ て こわ れ だ た 和 空 飼 を こと り ガ える ロボ ツ ト に を も つ だ 
自動 修復 機能 つき の 超 コ ン ピ ュ ユー ター な ん ガ も 登場 し て ぐる 。 


今 だ と , 故障 し た と 思わ れる LS | を 組み 込ん だ 板 (基板 ) ご と , ポン と 入 


れ が える だ け , 簡単 な も ん だ 。 

真空 管 に し ろ ト ラン ジス タ に し ろ , 熱 に は 弱 く , 人 間 の いる オフ ィ ス に は シン 
ー ラ ー な ん か ガ な ぐ て も , コン ピュ ユー ター を 置い て ある 部 屋 は 完全 な 空調 設備 を 
完備 し て いた だ 。 コン ピュ ユー ター ルー ム で は 勿論 , タバ パコ な ん が は 紀 対 禁止 , 
隊 や , 最新 の 機械 は , 厳重 な 身分 チエ ッ フ を 行 つ っ を あと で は じ め て コン ピコ ユー 
ター に さわ れ だ ん だ 。 

今 ,」16 ピ ソト と いう , テレ ビ ・ 本 体 ・ プリ ンタ ー を 全部 ふく め て 100 月 人 
の コン ピュ ユー マー, 10 数 年 前 な らい ぐら する と 思う 。 何 干 万 円 か ら 何 億 円 も レ 
だ ん だ 。 そ れこ らい コン ピュ ユー ター は 安く な り , 高 性 能 じ な つて る ん だ 。 

10 年 人 は いつ だ た だい, ご うな る ん だ ろう つね / 
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33 いあ くし を 9 っ ンタ 
yr と 


< > 2 か 2 
半 3 和 44536:4 和 02 を と 
2 なの 


オレ は , アメ リカ の NASA の 宇宙 飛行 士 だ 。 今や, スペ ー ス シャ トル に 乗る こと は , あ た だ 
り 前 の こと と な っ た 。 今回 の オレ の 飛行 は , 地球 の お えら いさ ん を , 「 静 の 海 」 に 降ろ し , 
拾う こと だ 。 何でも, 先頃 第 三種 接近 遭遇 し た , 最初 の 異 星 人 と の 重要 な 会 合 を , 人 類 の 宇 
宙 へ の 1 歩 が 印 し た 記念 の 月 面 上 ドー ム で 開 こ うと いう こと らし い 。 

今 。 お 客 を アー ム ス ト ロン グ 記 念 大 ホー ル (よく 解ら ん が , 人 間 で 最初 に 月 に 降り た ヤッ 
の 名 前 らち し い ) に 届け , 離陸 し て 来 た 所 だ 。 今 か ら 1 週間 月 の 上 空 で 待っ て いて , 客 を 地 
球 に 送り 帰 さ ね ば な ら な い 。 1 週間 た っ た 1 人 ぽ ぼっ ちと は , …。 

これ も , スペ ー ス シャ トル が ハイ ヤー が わり に 使わ れる よう に な っ た た だ ため で, 人 員 削 減 と 
か 言っ て , 1 人 で シャ トル を 動か す は め に な っ て し まっ た の だ 。 そ の 代わ り , コン ピュ ー タ 
ー は 5 吾 も ある 。 信頼 性 を 上 げ る た めだか 何だ か 知ら ぬ が , 冷蔵 庫 ま で 8 個 も 置く こと は , 
ムダ の よう な 気 も する 。 

まあ ,。 ご た く は この ぐら い に し て , 1 週間 。 泌 を 伸ばす と し ます か 。 

0 グリ? 

准 蔵 庫 を 開け た オレ は , 思わ ず 声 を あげ そう に な っ た 。 べ ぺ , ペン ギン !? と 見 る 間 に そ の 太 
っ だ た ペン ギン が 但 あ も まう で は な い 病 これ が エイ リル か ?。 もう いえ 洋 。 な に か の 
烏 に 付 て る と か 言っ て いた な , と 頭 の 中 で 思い な が ら , 目 は オレ の 大 切な 食い 物 の 方 へ 吸い 
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5) 人 oo 


上 ソラ フル ハリ スト 


1 の BPRITEDFF』 CBSET1 。 の 
2 の DIMQ(2 さ ) Hm"BONUSB HIT"IK1m1 の LUCATE1 の 9。1:FRINT" 
モチ テン リョ ド 1 


1 の の 
の NE 


CLSaLUCATE19。1』FRINT "モチ テン リョ K1sFOURT= の TU2 さ (TI) = 
XTsiR1mgsT1maF1mIFZmOiFSFE の ュ F4 オ = の iT1 ma BUSUE 1 の の 


1 BUBUB29 の 9: Xm の 』 Y= さ 』 BODBUB11 の の iT1=BUI AA1 = 
_ 11 の QA2=giT2=gi BOBUB19 の 9 XiYm1 さ IiBDSUBR1 199』T2=BUI 仙 
2=QAI Y= さ 


< の の 
21 の 
メン の 


LOCATE6。12』 ITNPUT リカ ガケ テン" ョ KITIFKS1ORKSK ド 1 THEN2 の の 
GOSUB1 の 0 の: GOUSUE2O の OO XX メオ さ ITFXm2ZTHENX= の 1 Y= 昌 
BUSUB119 の iT1=T1+TSUI 人 R1 =A1+ 全 


り 1FT142Z1「HENZ6O 


IFSTRIG( の ウ の) =4THEN210 
IFSTRIG( の ) =BANDT1>11THEN の の 
GUTO2 さ の 

IFQ1 = の THEN さ の の 

人 Q1= 人 1 一 1aT1m 征 1-1 の 9』 BOTD225 

X= の 』 Y=13 

BUSUR 1 の の: X= メ + さ 』 ITFX=27THENX= の IEY=18 
BUSUE1 1 の の 』 ジェ T2 ィ BU AN2 テ AA フィ NR 
IFT2 く 16THEN さ 1 の 

IFT2>21THEN さ 7 の 

IFT1 く 22ANDT2 く <T1 THEN さ 10 

GUTO4 の の 

IFQA2=OTHEN4 の の 

nn2 ェ 2ー1 1 ジー ジー1 の : GU0TU さ の 

BUSUR6 ウ の LOUCATE6。12』TFF1=11ANDF 4=2THEN4 さ の 
IFT1221THEN4159 
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よせ られ て いっ だ 。 

介 C00 症 培い で 人 

1 週間 も 食わ ず に いれ ば , 死ん で し まう 。 

頭 に 来 た オ レ は , 地球 の お 僅 い 方 の こと な どか まわ ず に , この ペン ギン も どき の エイ リア 
ン を 追 り 出す こと に し た 。 

や ツ ら が 出 て 来 た 所 で ,,)( 沙 記 下がる く あ が と か に 消え て じ ま う が うし る 身 き の 時 に か た 
く と, 鶴 蔵 庫 の 興 へ も ぐり 込ん で し まう 。 

次 か ら 次 へ と 現われ る ペン ギン を た た き な が ら , 目 の 前 が 暗く な っ て 行く の を 感じ て いた 。 
いっ た だ たい 。 何 匹 い る ん だ 一 。 


文 遊 び 亡 


プログ みよ 』 (MO 天寿 00W を も 込ん で 。 RUN する ちい が mm ム が 旭 きり 消す 。 
画面 の 8 つの 冷蔵 庫 の 中 に , ペン ギン が 次 々 と , 現われ て は 消え て いき ます 。 ペ ン ギ ン が 
画面 中 に 出 て いる 間 に , それ ぞ れ に 対応 する ファ ンク シ ァ ン キ ー を 押す と , ペン ギン を だ た 
い だ が だ さこ 交 記 を なり ま す 。 

前 向き の ペン ギン を た た くし と 十 1 点 加算 され , 後ろ 向き の ペン ギン を た だ たたく と , 1 点 減点 
され ます 。 一 定時 間 内 に 何 点 取 る か を 競い ます 。 

点数 は 常に 画面 中 に 表示 され て いま す 。 


文 プ ログ ラム の 説明 
プロ グラ ム は 見 て いた だ だ けれ ば わか る と お り 。 いつ , どこ に ペン ギン が 出る か は , RND 
で 決め て あり ます の で , みな さん が 好み の 数 に 変え て , ゲー ム の 上 難 易 度 を いじ くっ て 見 て く 


だ だ 才 V WP の 革 w ラ タク ター が いや な 人 は , 他 の キャ ラテ ラ に 変え て くだ きい 。 こ れ は , 他 
の ゲー ム で ぜ も 同じ と と で す 。 


文 ペ ン ギ ン た た き に つい て 

モグ ラウラ な 者 本 WE 二 て いま すか 。 こ れ は あの モグ ラ た だ き と 剛 紀 共 す 。 

基本 的 に , 反射 神経 に 左右 され る よう な ゲー ム で は , ハイ パー オリ ン ピ ッ ク 層 早 射 ち ゲ ー 
ム 。 モグ ラ た な き 。 と ど が あり ます が , モグ ラ た た き 編 , だ ただ 反射 神経 だ け な よ る おけ で 
は な い 早 射 ち ゲー ム の 「 お て つき 」 の 考え を 入れ た も の が , この ペン ギン た たき ゲ ー ム で す 。 
この 種 の ゲー ム を (まあ , 何 の ゲ ー ム で も 当て は まる こと で す が ) 作る 際 に , 気 を 付け る 
こと は , ゲー ム の テン ボ で す 。 こ の プログ ラム の PAVSE 文 の 数 値 を 10 倍 ぐら い に し て ご ら 
ん な さい 。 確か に スリ リン グ に は な る か も 知れ ませ ん が , ゲー ム を 行なっ て 「 燃 える 」 よ う 
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IFT2>21THEN44 の 

IFT1>T2 THEN440 の 

GOTO420 

IFT2>21THEN4B の 

FRINT "COHM MIN' gi に テー1 RE BOTOS の の 


FURIT= ウ TOUS GUSUB6 の 9 FRUSE49: LOUCATE6。12nPRINT "BL 


JCK" asFRUSE4 の saNEXTIKmKKX1 の 5 GUHTHS の み 


IFFS= さ ANDF4= さ THENPRINTB* も Em=RK*7』 GOTO 呈 の の 
IFF2=111QANDF4= さ THENPRTNTEB も 』 KK% 提 5 BODTO5 


IFF4>4THENFRTNTB も sRK=Kx さ 』 GOTO5 の の 
FRINT"YDU MIN"』 GOTD5 の の 

FRINT "DROM"』 GBDT ロ 51 の 
Ki=RK1+RsLOUCATE14。1:PRINTE1 
IFK1<1THENEND 

IFSTRTB( ウ )<>4THEN51 ロ の 

BOT01 の の 

LUCATE6。12:PRINT" nsaRETURN 


GRn=RND(4) : SU=RND(1 さ )†1』 Tp の iDM テ BRX1 さ + ら し 


IFI=I1 THENR(T1)=DM: RETURN 
IF 人 Q(I)=DN THEN1 の の 
I=T+1sGTOU1 の 1 の 

nA=k ITFGA= ウ THENG も = "5" 
IFGAE1THENG="H" 
IFGA=2THENG$=" ド " 
IFGR= さ THENGb="D" 

IFSGU く 12THENGS ま =MID も (STR も (BU) 。2。 1) 
IFSU=1 ウ THENSm"T" 
IFGU=11THENB も ="J" 
IFSUs12THENG ま = リリ 避 " 
IFGU=1 さ THENS ま ="K" 


さ IFSU>12THENSU=1 の 
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な こと は な いで し ょ う (これ も 好み か も 知れ ませ ん が ) また , 誰 も が 不可 能 な ほど , 速い ゲ 
ー ム も , 実際 プレ イ で きま せん 。 

ゲー ム の 作成 上 ,。 も う 1 つ 考 えな けれ ば いけ な いこ と に 「 ゲ ー ム ・ バ ラン ス 」 が あり ます 。 
あま り に 簡単 な ゲー ム も あま り に 難 か し い ゲ ー ム も , ゲー ム バ ラン ス か ら す る と , 良い ゲー 
ム ょ と は 詩 ん ませ ん 5 ダー みあ 六 池 吉 電車 あ る 方 法 と し て 。。 アレ イヤ イズ が 世間 し で 人 答 に つ 
れ , 難 か し くす る こと が 考え られ ます 。 

この や りか た だ と , つね に プレ イヤ ー の 腕 に 合っ た レベ ル の ゲー ム が 存在 する こと に な り 
ます の で 、 11 回 宮 上 も を まれ らき り 0」 と いう こと は 起こ りり に で て な りほ まず 。 
この よう な 反射 神経 ゲー ム で は , 忍耐 力 と 集中 力 が 物 を 言い ます の で , 難易 度 の 傾斜 を つ 
ける 必要 は あり ませ ん が , 他 の リア ル タ イ ム ゲ ー ム , 知能 ゲー ム な ど を 作る 時 に は , ぜひ 考 
えて 欲し いも の で す 。 

ゲー ム は 想像 力 な り 一 一 古代 クレ タ 人 の こと わざ 。 一 な ん て , …… 6 

プロ グラ ム は , 無限 の 広がり が あり ます 。 苦労 すれ ば する は ほど, 面白 いも の が 出来 上 が り 
まず す 。 が ん ば っ で くだ きい 。 
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N 


FI に 1F ら 
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谷 人 SeecNSYMHKSTSSSSASSSNkyYKxASxS9cRSrS9YS 
末 3 
きま 
丈 


失 伯 24923 人 RS 人 49KrR9NnY9yNSst3y 符 14904 科 269 や 9814: 
2 
ANYRSY39StNKSSStYSSYYS9xSNSRS 


NSR 人 9 て 294994 人 KK か KMESDSSNTK9x な IS 
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11B5 IFBU=1THENB 加 = "AAA=11BU=1 1 
119 の LUCATEX 。Y』PRINTCHR$ (222) 』 CHR(227) CHR も (22 さ ) 』 
ょ LUCATEX 。Y+1 』PRINTCHR$ (226) BCHR も (226) mLUCATEX 。 
ーY+2rFRINTCHR$ (226) 』B』CHR も (226) 』kLDCATEX 』Y+ さ IPRTNT 
CHR*(224) 』CHR (227) 』 CHR も (2255) 』』 RETURN 

2 の IFDM=1THENF1=F1+1 

_ 21 IFDM=11THENF 1=F1+10 の 

_ 22 IFBU=6THENF 2=F2+1 

2 さ の 1FBU=7THENF2=F2+1 の 』F さ mF さ +1 M 
_2949 IFBU=BTHENF2=F2+1 の の W 
っ の 5 の F4=F4+1』RETURN | ' 
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一 枚 の 板 の 上 に 碁盤 の 目 状 に 正方 形 の コマ が 並ん で いる 。 そ の コマ の 1 つが 取れ , 空い た 
部 分 に , 外 の コマ が 移動 出来 る 。 

こん な ゲー ム (パズル か な ? ) 見 た こと ある で し ょ )。 旅行 と か 遠足 と か に な る と , 友人 
の 1 人 ぐら い は , 必ず この た ぐい の も の を 持っ て 来 て いた り , 自分 で も 1 つぐ らい は 家 の 中 
に 放っ て あっ た り し ます 。 玩具 屋 の 中 を 見 渡す と , 色々 な バリ エー ショ ン が あり ます 。 3X※ 
3 の ビー グル 大 の 絵 の も の , 4 X4 の 旅行 用 の も の 等 々 。 中 に は 誰が や る の か , 18X12 な ど 
と 大 き な (そし て か な り 難 か し い ) も の まで あっ て , 興味 を そそ り ま す 。 

この パズル , 欧米 人 に は ご く 当 り 前 の 良く 知ら れ た も の で , か な り 古 く か ら 存 在 し て いる 
よう で す 。 事務 計算 を 行なう よう な コン ピュ ー タ ー に も , 息抜き 用 に この パズル が 乗っ て い 
だ た り も し て , や っ て 見 る と , 疲れ た 時 の コー ヒー ブレ イク に は も っ て こい の パズル だ と 解り 
ます 

今回 の この プロ グラ ム は , 5X5 の 最も スタ ンダ ー ド な も の で , 応用 も 色々 と 可能 な も の 
こら 
文 遊び 万 

プロ グラ ム を RUN する と , 1 か ら 24 ま で の 番号 が 描い て ある コマ が , で た ら め に 並ん で 
42 ファ ミコ ン ソ フト 集 002 


5。 NONN2 人 SSDSSKA20000 半 80 


フル ナス 店 


1 の 9 CLGS 
1 の の DIM HP(4。4) 。RN(24 ) 』 EE 加 =CHR 釧 (&&HFD ) +CHR(&HFD ) + ビ H 
R$(&HFD ) 

1 1 の HX=5Sr ロ Y=5 

29 の FORA=gTO24 

21 の IX=A MOD 5』IY=A/ 紀 則 
225 MP(IY。1X) m+1 NEXT | 
23 さ の FURX= の TH4I LHCATE さ XX+HX 。DY-1 5 PRINTX+1 』』NEXT 

2 FURY=gTU4』 LHCATEHX-2 。 さ *Y+UYs FRINTY+1 ョ 』 NEXT 

249 FORX= の TO4』FURY= の TU4』 IFNP(X 。 Y ) =25THEN26 の 

25 の D=NMP(X 。Y) 』 BUBUB さ 1 の の 

269 NEXTINEXT』 X=4』Y=4 

さ の の GUBUB1 の の 9! BUBUB さ の の の 9! GBDSUB4 の の の 

さ 1 の IFEN= の THEN さ の の 

さ 29 LOCATE1 の 。29k PRINT "セイ コウ ! "maPAUSE1 の LOCATE19。2 
3 INPUT "モウ イチ ト *" ヤリ マス カニ Y/N"』 人生 

ささ の IF 人 Q 邊 ="Y"THENRUN 

さ 4 の END | 

19 の の LUCQATE19。29』 TNPUT "ヨコ ノ イチ "PX』LUCATE1 の 9 。2 の 』 INP 
UT "2 テー ノ イチ "リョ PYIPX=PX-1』PY=PY-1』 1F(PX>4) DR(PX く の ) THE 
N1 の の の 

1 の 1 の IF(FY>4) DR(PYX) THEN1 9 の の 
1929 LUCATE1 の 。2gsPRINT" "asRETURN 
さ の の の り X=BGN(X-FX ) 』 VY=BBN (YーPY ) 「 
さ の 1 の IF(VX<> の ) QND (VY< > の ) THEN さ の 99 

さ の 2 の TF(VX=g) AND (VY= の ) THEN さ の 99 

ささ の ITFVY く > の THEN さ の 5 

さ の 4 の DY=YsFOR DX=X TH FX STEP SBN(PX-X ) 
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Pa 「 / 








| 


出 て 来 ま す 。 こ れ を 左上 が 1 , 左下 が 21 に な る よう に 並べ 換え る と , ゲー ム 終 了 で す 。 コマ 
は マス 目 の 中 に 1 つ だ け 存 在 す る “空き 目 ” に の み 移 動 可 能 で す 。 

た だ し , 実際 に コマ を 動か す 時 に は , “空き 目 " まで の 複数 個 の コマ を 同時 に 動か すこ と が 
出来 ます 。 つ まり , “空き 目 ′ の 上 下 左右 に 並ん だ いく つか の コマ は , 一 動作 で “空き 目 " 
を 埋め る よう に 一 つ ず つ , ずら すこ と が 可能 な の で す 。 コ マ の 座標 を 入力 する と , その コマ 
が 動け れ ば , 指定 し た コマ か ら “空き 目 " まで が 1 つ ず つ , “空き 目 ′ の 方 に 移動 し ます 。 
こう し て 1 か ら 24 ま で の コマ が , 指定 され た 場所 に 入れ る と , GAME OVER と な り ま す 。 

この プロ グラ ム に は ,。 左上 か ら 右 下 へ 並べ る よう な , 終了 判断 の ルー チン を つけ て いま す 
が , この ルー チン を 使わ ず に , 並べ 方 を 変え る と , それ だ け で 難し さ は 変化 し ます 。 右 下 か 
ら 左 上 へ ^ へ 。 上 か りら PO が に な ど , 色々 と 試し て くだ さい 。 


文 プ ログ ラム の 説明 


F 8 KEY で プロ グラ ム を 走ら せま す 。 最 初 の コマ の 並び 方 を 見 て くだ さい 。 右 上 と 左下 が 
ひっ くり 返っ て いる は ず で す ね 。 ち ょ っ と 見 る と , これ は 楽に 出来 る か な ? と 思う か も し れ ま 
せん が , や っ て みる と けっ こう 大 変 で す 。 動かす コ マ の 位置 を KEY で 入力 する の で す が , 
2 , 3 個 ほ まとめ て 動か すこ と も 出来 ます 。 や っ て みて くだ さい 。 た と える ば , 右 下 すみ に 実 が 
あぁ る 時 に , ヨコ 5 タテ 1 を KEY IN する と (5 一 2)(5 一 3)(5 一 4 ) の 3 つも 同時 に 下 に 
1 個 ず れる の で す 。 

(5 一 2 ) を 指定 すれ ば (5 一 3 ) と (5 一 4 ) も 同時 に 動き ます 。 数 字 の KEY の 後に 
リタ ー ン キー を 押し て 始め て 入力 し ます 。 プ ログ ラム の 中 を の ぞい て み ま し ょ う 。 X, Y は 
コマ の な い 位 置 を 示し ます 。PX, PY は プレ イヤ ー が 指し た 位置 , VX, VY は コマ を 動か す 
方 向 で お 。 グ ラフ ィ ッ ク の 位置 は 左上 が (0 一 0 ) で すか ら , 右 に 1 つ 動 く と いう こと は 。 
ヨコ の 位置 に 1 を 加え る こと に な り ま す 。 こ こ で は VX が 1,。 VY が 0 で す 。YVY は タテ の 動 
き で すか ら , 動か な いと いう こと は 0 を 足す こと に な る の で す 。 コ ンピュータ ー は PX,PY 
に ある コマ を X, Y に 移す こと を くり 返し て いる わけ で す 。 すべ て の コマ の デー タ は MP (4, 
4 ) の 変数 に 入っ て いま す 。 配列 変数 MP( , ) は MP ( 横 の 位置 , 縦 の 位置 ) で, グラフィ 
ッ ク 上 の 位置 より 1 少な い 値 数 , つま り , MP (0, 0 ) は グラ フィ ッ ク で は 位置 (1 一 1 ) 
を 示し て いま す 。 容 の ある 位置 の デー タ は 25 に し て あり ます か ら , 例え ば (1 一 1) と (1 
ー 2 ) を 入れ 換え る 時 に は MP (0。 0 ) に MP (0, 1 ) に 入っ て いた 数 を 入れ , MP(0. 
1 ) に は MP (0,0) に 入っ て いた 数 を 入れ る の で す 。 こ の よう に, 位置 と 変数 を むす ぶ 使 い 
方 を 。 変数 RewZ す る (ダッ ピ ング ず 欠 ) と 言い ます 。 
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945 IF DX=X THEN さ の 5 の 

、 さ 947 D=HP (DX ,DY) 1 BDSUB さ 19 の 1 GDBUBS2』 MP ( X 。 y) =HP(DX 
_ 1DY) HP(DX。DY) =25』 X=DX 

、 さ 5 の NEXT 

3855 IFVX く > の THEN さ の 99 

、 3 の 6 の DX=X』FUR DY=Y TU PY STEP BBN(PY-Y) 

、 3 の 7 の IF DY=Y THEN 3999g 」 
、 3 の B D=MP(DX,DY) ! GUSUB さ 1 の: BDBUB さ 2 の iMP (X Y) MP CDX 1 
_rDY)』HP(DX,DY)=25aYsDY 。 ーー | 
、 さ g99 NEXT 、。 リー | 
、 3999 RETURN 0 ( い WW ' “ 
、 さ 1 の D*=BTRW (D) 1DW=RIBHTW(D$。2) 1BX=XwS+DX1BY=SKY4D 
、 YILOCATEBX ,SYiPRINTD$』CHR$(&HF7) 』LDCATESX 。 BY+1IPRI 
、 NTCHR* (&HF さ ) 』CHR$ (&HF6) CHR$(&HF4) 1 ー 
3 さ 119 LUCATESX 。 BY+21PRINTCHR$ (&HF5 CHRS(&HF6) 1CHRS 
(&HFB) JrRETURN 「 
、 3299 BX=DXx さ +DXIBY=DYw さ + ロ Y 。 
、 さ 219 LOCATEBX,BYIPRINT" "ILDCATESX 。 BY+1HPRINT" 
ーー "ILOCATEBX 。BY+2IPRINT" "jiRETURN 
49g9 EN1IFORA=gTO241 1FHIP AMOD5。A/5) く > (811)THENENe 上 
、 41 の NEXTIRETURN 
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本 
ー 
EVEN 


ルル アル あど トッ ーー 





沙 エ ルド は みん 因 畑 て る で し しょう? クル クル まわ る ああ れ で すず す 。 相場 の み メル 夫人 イ 
チバ ン 花 や か な の が ルー レッ ト で す 。 ほ か の カー ド ゲ ー ム な ん か が 割 と 小 し ん まり と や っ て 
いる の に 比べ て , 中 央 に ドー ン と 広がっ て いる 感じ が し ます 。 そ の まわ り に は 立派 な 身なり 
の 人 た ち が 余 裕 タ ッ プ リ で 遊ん で いる 感じ (あれ は 絶対 に 農協 の 団体 旅行 で は 似 あ わな いり !) 

どう せ 日 本 で は 経験 で き な い し , わざ わざ 外国 まで 行け る わけ で も な い の で , ファ ミコ ン 
を 使っ て 練習 し て お いて , も し 実際 に や る 機会 が あっ た ら 大 も うけ し まし ょ う 。 そ の 時 は デ 
ィ ラ ー さ ん に チッ プ を あげ る の を お 忘れ な く 。 

文 フ ァ ミ コン 版 ル ー レ ッ ト の 説明 

念 の た め ル ー レ ッ ト の 説明 を 簡単 に し て お きま す と , 要する に 次 に 出る 数 字 を 子 想 し て 当 
て れ ば いい わけ で す 。 本物 は 1 一 36 ま で と , 0 , 0 0 の 計 38 個 の 数 が あっ て , 数 字 以 外 の 賭け 
方 も 奇数 , 偶数 , 赤 , 黒 , 大 , 小 な が ど な ど た くさ ん ある ん で す が , ファ ミコ ン 版 は いろ いろ 
な 制約 上 , 数 字 は 1 一 12 ま で , その 他 は 奇数 , 偶数 だ け に な っ て いま す 。 

予想 が 当たっ た 時 の 倍率 は , 賭け 方 に よっ て 次 の よう に わか れ て いま す 。 

(① 1 点 賭 0 ある Ui ない 12 倍 

(② 2 点 賭 りお 較 倍 
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プロ グラ ムリ スト 


1 の の CLSISPRITEDNICGEN 
119 CBSET1 。gsPALETB 2。47。4 日 。 さ 9 。 4 日 
12 の DEFSPRITE の 。( さ 』 の 。 の 。 の の) CHR ま (2 の 7 ) 「 
13 さ の DIM X(11) 。Y(11) ,。B(64) | 呈 
14 の FDRIm の TDS X(1)mTx24+ さ 6 ョ Y(1) =*44』X(1+6) =12 昌 ーT 24 
mY(1+6) sm116』X(T+ さ )m1 の BIY(1+ さ ) =Tw24+44』NEXT 
15 の 9 FOURI= の TU2IX( エ +9) = さ 61Y(1+9) m116ー1Tx24sNEXT 上 
1 6 の M=2O 上 
99 IFM= の ORM* さ の の の の THEN4 の の の 
1 の FUR I=B TO 64』B(1) miNEXT 
2 の VIEMI BDSUB455 の の 
ロ さ の BUSUB1 の 29』 BODBUB2PZ の 9』 GDBUE さ の の の 』 GBDTDB ウ の 
1 の の の X=172』Y=44』 ImBaSPRITE の 。X 。Y 
191 の 9 BUGUB1B の の IFK ま =mCHR(1 さ ) THENRETURN 
192 の 9 IF ド 和 mVE"THENX=1 昌 4 Ysm14 の 』Tm6 さ IGGOTO12OO 
1 の さ の IF ド KmUO リ THENX=22』 Y=14 の 』 Tm64』 BOTD12 の 0 
1 の 4 の IFX>172QND に KCHR 加 (29) THENX=Xー12 ョ 1=【ー1 
195 の 9 IFXX22OANDK ま =CHR 和 も (2 日 ) THENX=X+12』 =1+1 
1 の 6 の IFY>44ANDK ま =CHR 和 (さき の) THENY=Yー12』 エ = エー ブ 
197 の IFY<116NDK ま =CHR も ( さ 1 ) THENY=Y+12 ョ 1=1+ ブ 
1 28 の IFASC (に K) *4BRNDASBC (KK 較 ) <5BBOUBUB 15 の の 
1999 BFRITE。X 。Y 
119 の 9 GOUTD110 の 
129 の BPRITE。X 』Y』 BUDBUB 1 の 0 
121 の IFASD (KK も ) く 490RASC ( 世 征 ) >57THEN 1 の の の [ 
1229 BOBUB155 の gi GDTD1 0 の 0 | 
| 
| 





1592 J=VQL(K 和 ま ) 』 ITFJ ラ >M UR M=2 THEN RETURN 


151 IF BK(I): THEN RETURN 
ルー レッ ト 4Z 





③ 4 点 賭 る 3 倍 

④ 奇数 , 偶数 …… 2 倍 

2 点 賭 や 4 点 賭 と いう の は 1 枚 の チッ プ を 2 つ , また は 4 つの 数 字 に また が っ て 賭け る こ 
と で す 。 こ の 時 は チッ プ を 数 字 の 境界 の 上 に 置き ます 。 


文 遊 び 万 


最初 は 所 持 金 BS20 で スタ ー ト で す 。 

ゲー ム が 始ま る と , 右側 の 1 一 12 と EVEN (偶数 ), ODD (奇数 ) の 中 の 1 の 所 に 赤丸 が 表 
示さ きれ ま す 。 これ 可 二 rw VM で あな は ツル キー で 上 よび 左右 に 劇 か ば ます 。 な だ し か カー メル 才 
ー で 動か せる の は 数 字 の 部 分 だ け で , EVEN,ODD に カー ソル を 持っ て いく 時 は , “E”, 
*O" を それ ぞ れ 押し て くだ さい 。 

賭け 金 は 1 ヶ所 に $ 1 一 $ 9 まで で , 賭け た 金額 が 表示 され ます 。 所 持 金 は 画面 の 左下 に 
表示 され ます 。 

賭け 終わ っ た ら RETURN キー を 押し て くだ さい 。 左 の 数 字 の 上 を 赤丸 が クル クル まわ り , 
し じ し ば らく ずる と 此 ま 本 束 。 

当たれ ば その 分 が 払い 戻さ れ て , 画面 の 下 に , 

HIT ANY KEY 1I 

と 表示 され ます か ら , 好き な キー を ひと つ 押 し て くだ さい 。 所持 金 が 0 に な る か , $30,000 
を 越え れ ば ゲー ム 終 了 で す 。 


文 プ ログ ラム の 説明 

プロ グラ ム は ,。 イニ シャ ライ ズ , 数 字 を 也 想 し て 賭け る , ルー レッ ト の 回 転 , 支払 の 4 つ に 
は 天 半 (入ら 所 まず 。 

@ イ ニシ ャ ライ ズ (100 一 160 ) 

100 一 120 画面 初期 設定 , 色 指 定 , スプ ライ ト の 定義 








130 配列 宣言 
140 一 150 ルー レッ ト の 球 の 表示 位置 デー タ セ ッ ト 
160 所 持 金 初期 値 


@ 数 字 を 選ん で 賭け る (1000 一 1810) 
1020 一 1070 カー ソル 移動 
1090 カー ソル 表示 
1200 一 1220 偶数 , 奇数 に 賭け る 
1500 一 1530 賭け 金 セ ッ ト 
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1520 
15 さ の 
1890 
181 の 
2 の の 
201 の 
22 の 
2 の 
24 の 
205 の 
206 の 
2 の 7 の 
28 の 
2 の 9 の 
さ の の の 
_3@10 
さ ウ 2 
さ の さり 
さ の 4 の 
さ の 5 の 
さ の 6 の 
さ の 7 の 
さり B の 
さ の 9 の 
さ 1 の 


ふ 1 1 の 
さ 12 の 2 の 


_ っ つ 130 


4 の の の 
4 の 1 の 


M テ =M-Ji B( 1 ) mJi GUSUB455 の の 

LHCATE (Xー16) / 日 。(Yー-24) /BiFRINTHEX も (J) 』 RETURN 
ド も =TNKEY も 』TFRK 和 も = 0BOTOD1 昌 の の 
FURK=gTU199aNEXT』 RETURN 

QRND【(12) 

FORM=1TDRND(2)+1 

FURJ=gTORND ( さ ) +1 
FURT=TOD11』GPRTITE』X(1) 。Y(T)』FLAY'"B" 
FORK=gTOUMX2OINEXT』NEXT 

NEXTNEXT 

FORTI=gTOA 

SFPRITE の 2。X(1) 。Y(T)』FPLAY "BE の" 

FURJ= ウ TO (MM+1) *4g の INEXTINEXT 

RETURN " 

1 = 人 ロ / さ 14+( 仙 MOD さ ) x2+ フ B 

JH(T) 12 


りり +(B(1 ユ ー7) +B(T+ プ ) +B(Tー1)+B(T+1))*6 
= り +(B(1 エ - 日 ) TB( エ ー6) +B(T+ ム 6) +B( エ 日 ) ) x 

IF MOD 2= の の THEN J=J+TB(64) *2 GOUTD さ 6 の 
り = り +B (6 さ ) \2 。 
IFJ>gGOUTOD さ の B の 「 _ 


PLAYVTCDCE"』 GUTOUS1 2 の 
FLAY"BaGE " 
FUR jmJ 10 】 BTIEFR~1 


LOCATEB。16nPRTINTJI" "iPLAY"Eg"I HmM+1』 GSUE45 
の 』 = ゴー1 


NEXT』LOCATEB,。 16』FRINT 

LUCATE 5。21kPRINT"HIT ANY KEY!!"jtPRUSE 
RETURN 

VIEMILUCATE 1 の 9。21』FPRINT "GAME OVER" 


LOCATE 22naPRINT"HIT ANY EEY"mgPAUSE 
「 「 ルー レッ ト 
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1800 一 1810 キー 入力 ルー チン 

@ ル ー レ ッ ト 回 転 (2000 一 2090) 
2000 数 字 を 乱数 で 決め る 
2040 一 2040 タマ を 回 転 き せる 
2060 一 2080 決め た 数 字 に タマ を 止め る 
@ 支 払い (3000 一 ) 


3010 1 点 賭 け チ ェ ッ ク 
3020 2 点 賭 け チ ェ ッ ク 
3030 4 点 賭け チェ ッ ク 


3040 一 3050 偶数 , 奇数 賭け チェ ッ ク 
3090 一 3110 支払 い 表 示 
3120 キー 入力 待ち 


文 変数 表 


X (1) , Y (!I) ルー レッ ト の タマ 表示 位置 


B (1 ) 賭け 金 と 場所 保存 用 
M 所 持 金 

し 0 ( カー ソル 表示 位置 
W タマ の 回 転 速度 制御 用 
K $ キー 入力 用 

1 請 : 汎用 変数 


50 ファ ミコ ン ソ フト 集 002 








| 
引 


ジリ ライ 移 台 
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文 ル ー ル の 説明 


沙 珍 まん 上 くど 存じ の ukW 定 が rmeA ム の プチ オッ クジ ャ ッ ク で すず す 。 

この ゲー ム は , あな た と コン ピュ ー タ ー の 1 対 1 の ゲー ム で す 。 親 は いつ も コン ピュ ー タ 
ー に な っ て いま す 。 

ルー ル は 。 子 ( あ な た ), 親 の 順に カー ド が わた され ます (画面 に 表示 )。 こ こ で , 子 は , か け 点 
を 開か れ ま すか ら 。 入 力 し て くだ さい 。 最 初 の も ち 点 は 10 点 で す 。 当然 で す が 0 点 以 下 は か け 
られ ませ ん 。 つ まり ゲー ム を お り る ( す て る ) と きも 少く と も 1 点 は か け な く て は な り ま せ 
ん (ひょっと する と 勝つ か も し れ な いじ ゃ な いで すか )。 そこで , も う 1 枚 カ ー ド が 出 ま す 。 
それ で 2 枚 の カー ド の 点数 を た し た 合計 が 親 の 合計 より も 多けれ ば 勝ち で す (同じ の 場合 は 
親 の 勝ち )) た だ し A (エー ス , 1 の こと ) は 1 と し て も 使え ます し , 11 と し て も 使え ます 。 
自分 の つ ご う の い い 方 で 数 えて くだ さい 。10 以 上 の カー ド (10, J, Q, K) は すべ て 10 と 
し て 数 そん 4 友 品 い 。 

合計 が 12 以 上 21 以 下 で あれ ば , 親 と 勝負 が で きま す 。 し た が っ て 11 以 下 で あれ ば , 無 条件 
で も う 1 枚 引 か な く て は な り ま せん 。 ま た , 22 以 上 で あれ ば , も う 引 く こ と は で きま せん 。 

そこ で ,。 も う 1 枚 引く と き は トリ ガー ボタ ン の B を , 勝負 する と き は A を 押し て くだ さい 。 
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「 間 の Jpy/1 リ アイ 


1 の SFRITE DNCBSET 1。 の 

2 の DEF BPRITE の 。(。1。 の 。 の 9, の) =CHR も (1 の 4) +CHR も (1 日 ) + じ H 
R ま (1 の 6) +CHR も (1 の 7 ) 

さ の DEF BPRITE 1 。(。1 。 の 。 の 。 の ) =CHR$ も (1 の 日 ) 上 CHR$ (1 の 9) +CH 
R$( 11 の) +CHR ま (1 1 1 ) 

さ 呈 VIEM 

4 の KEY1 。CHR も 11) 

5 の KEY2。CHR も (152) 

6 の KEY さ 。CHR$(1 昌 さ ) 

7 の KEY4 。CHR*(154 ) 

BO KEYB。CHR$(1 王 ) 

9 の KEY6。CHR*( 156) 

1 の の EEY7 。CHR* も (157) 

11 の KEY 日 。CHR$(15 昌 ) 

2 の BPRITE OFF 

21 の DINM AG(B) 

22 の FOR Im1 TOD BREAD (1I)』NEXT 

2 さ の SFRITE OFFILOUCEATE 6』 さ ョ PRINT "SCORE" 
24 の FG=RND(B)+1』P2ERND (2) 

IF P2sg THEN PC=FC+1 

IF PC= さ の THEN 6 の 

SFRITE P2。Q(PS) 。1 の 5 

6 の 9 Is の SFPRITE ON 

7 の IF Is さ 呈 THEN さ 1 の 

B の ドド =TNKEY 

IF ドド =CHR ま (15 の +FB) THEN さ 4 の 

9 1=I+1』GBOTD 27 の 

1 の BPRITE OFF 


1 は は ト J 
お む お 
は 、 


H 
6 


4 4 は は は は 
っ 
に 
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こん ど は 親 の 番 で す 。 親 は , 16 以 上 21 以 下 で な いと , 勝負 で きま せん 。 し た が っ て , いつ 
導 も コン ピュ ー タ ー が 親 で は 不 公平 だ と 思わ れ た 方 も 安心 し て くだ さい (実際 に けっ こう 勝て 
| ます よ )。 そ し て 親 が 何 枚 か 引い て , 手ごろ な 合計 に な っ た と き に , 勝負 で す 。 前 に も 言い ま 
| し た が , 勝つ た め に は , 21 以 下 で 。 な お か つ 相 手 よ り 大 きい 数 で あれ ば いい の で す が ,。 同点 
の と き は 親 の 勝ち で す 。 こ れ で , 1 回 の 勝負 は 終わ り で す 。 ト リガ ー ボ タン A を 押す と , 次 
| の 勝負 スタ ー ト で す 。 
呈 と ころ で 子 に は , ある 放 あ まり どおり に , カード を そろ ん る と BONUS FEO0JNE と し て , 
| か け 点 の 数 倍 の 点数 が 返っ て くる よう に な っ て いま す 。 BONUS と し て は , まず 5 枚 以 上 の カ 
「 ー ド を 引い て 勝っ た 場合 は , か け 点 の 3 倍 が 返っ て きま す 。 次 に 6, 7 , 8 で 21 に な り 勝 っ た 場 
| 合 は か け 点 の 5 倍 が 返っ て きま す 。 次 に 7 , 7, 7 で 21 に な り 勝 っ た 場合 は か け 点 の 7 倍 が 
[ 返っ て あま 全 還 Mi 間 是 上 CK JACK で す 。 こ れ は えーF ド の J (8 で J) と 当 電 > ド 
「 の A (S 一 A) 2 枚 の み で 勝負 を し た と き は , た と え 親 が 21 で も 子 の 勝ち で す 。 つ まり 一 番 
| 強い 無敵 の 手 で す 。 こ れ は か け 点 の 10 倍 が 返っ て きま す 。 た だ し , 親 が 含ま で 書い た BONUS 
を 出し て も , 何 倍 も 取ら れる こと は あり ませ ん (あし か ら ず ) 
きら 千 才 m ア まま 局 志 し て 四角 で 開 ま れ た 中 に , 上 に 8 と か KK と か 書か 札 ま す が , 上 は , 
8 は スペ ーー 必 四 人 は の て ト 。 角 は クラ プ ,、 DD は グイ ア を 味 し , 下 の 数 池 や と か が K は 2 か 
まま まま 29Me 9 て で 。 A は 前 に 書い た よう に 。 エー と スズ ス を 滋味 し , 1 また は 届 で す 。 
あん た 中 は 10 (人 身 論 の EN か ら と り ま し だ た 。 10 だ と , 表 浜 で きま 地 ん た ので) J 屋 相 1 QA は 12, 





的 は 9OWW も る 語る ん 穫 が か が ら K は 10 か ら 183 な の で す が 。 こ の ゲー ム で は 。 すべ て 10 あ 上 し ます 。 
(つま り ,。 ス ペー ド の エー ス と ,。 スペ ー ド の ジャ ッ ク ー」J 以 外 は ,。 あま り 意 味 は な い の で す 
消 寺 UM ) 
いり 9 誠 
文 プ ログ ラム の 説明 
| プロ グラ ム に つい て は , 100 行 か ら が メイ ン ル ー チ ン で す 。 自分 の カー ド と コン ピュ ー タ ー 
| の カー ド を 表示 し た あと 200 行 で か け 点 を 聞い て きま す 。 201 行 か ら 270 行 まで は , 自分 の カー 
| ド を 引く 《 ルー チン に な っ て いま す 。21 を こえ る と , 無 条件 で コン ピュ ー タ ー の カー ド を 引く 
ルー チン に 行き ます 。12 よ り 少 な いな ら , 勝負 の キー, トリ ガー ボタ ン B が 押せ な く な っ て 
| ゅ ます 。 こ の 点 を 変え れ ば , 12 以 上 に な る まで 勝手 に カー ド を 引く よう に も で きま す (自分 
| 








| 
| で 考え て みて くだ さい ) 300 行 か ら 380 行 まで が コン ピュ ー タ ー の カー ド を 引く ルー チン で す 。 
| ルー ル ど お り に , 16 以 上 に な る まで カー ド を 引き , 21 以 下 で , 自分 が 21 以 下 で コン ピュ ー タ 
| ー よ り 大 きい と きのみ , も う 一 度 カ ー ド を 引く よう に な っ て いま す 。400 行 か ら 480 行 まで は , 
「 どちら が 勝っ た か を し ら べ て 表示 し , BONUS の と き は , その 処理 を し ます 。 
| 500 行 か ら 520 行 は , も ち 点 が 0 に な っ た か どう か を し ら べ , そう で な いな ら 再 び ゲ ー ム を 
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も も すす 
DD - ひけ 日 
S SQ SQ 


ZZ 





FAUSE RND (5 の ) 

SPRITE の kBPRITE 1』GBUTH 24 の 

CBSET 1 ,2』 BEEP 

IF P2=1 THEN SC=SC-1 の 』 GBDTD 7 の 
SC=SC+1 の 

CBSET 1. の 

LODCATE 6, さ 』PRINT"BCDRE" SCI BUTD さ 1 の 
LOCATE さ 。29』PRINT"REPLAY ? Y ロ R N" 
TF INEEY ま <>"! THEN 61 の 

IF INKEY*="Y' THEN RUN 

IF INREY*$s'N' THEN 7 の 

BOT 62 の 

REY1 。 "LOAD"+CHR も (1 くさ ) 

KEY2。"PRINT " 

REY さ 。 "BHTD " 

KEY4』"CHR(" 

REY 呈 。 "BPRITE" 

KEY6 。 "CUNT"+CHR ま (1 さ ) 

KEY フ 7。"LTST"+CHR も (1 くさ) 

KEYB 。"RUN"+CHR ま (1 さ ) 


1 の 99 DATA ささ 。 56,。B の 1 の 94。128.152。 176。 < の の 


トク ] 





続け ます 。 

| 600 行 は 。 BONUS の と き や , その 他 の と き の 表 示 を 消す ルー チン で す 。 

「 1000 か ら 1030 行 まで は , カー ド を 引い て くる ルー チン で す 。 た だ た だし, 同じ カー ド を 引か な 
いよ うに , し ら べ で いま す 。 そ の た め の 記憶 に 20 行 で DIM A (23) と し て 変数 A を 使っ て 
いま す 。 変数 の 内 容 は , スペ ー ド が 1 か ら 13,。 ハー ト が 13 十 1 か ら 13 十 13 ま で , あと は クラ 

| プ , ダイ ア と いう ふう に 52 ま で の 数 を 使っ て いま す 。 

/ 1110 行 か ら 1190 行 は , 1000 行 で 出し た 数 か ら 画 面 に 出す 表示 を 決め , 表示 し て いる ルー チン 
| で す 。 数 値 変数 と いう の は , 表示 する と き 十 , 一 の 区 別 の た め , 正 の 数 に は 必ず スペ ー ス が 
1 つ 入 っ て し まう の で , まず それ を 取ら な く て は な り ま せん 。 そ れ が , 1140 行 で 行なわ れ て 
いる の で す 。 こ れ は 一 種 の プロ グラ ミン グ の 上 で の テク ニッ ク で す の で , 覚え て いる と 便利 
| 0 2 

そし て , 2000 行 か ら は , BONUS に 必要 な スペ ー ド の エー ス , スペ ー ド の ジャ ッ ク , 6, 

7 。 8 征 。 引い だ た 覆 数 な ど を 数 える ルー チン で す 。 こ れ だ と , BONUS の 6,。 7, 8 は , ス 

y%ee 層 た あの 和夫 (の まわ ず 6, 7。 8 と あれ ば 80ONITSA に か な る よう し で あり ま 

す が ,。 こく を 改良 ずる と 。 スペード で 6, 7, 8 と し な けれ ば , BONUS に な ら な いよ う 

| に ずる こと る 可 柚 で し ょ う 。 

| な に ぶん 2 キロ の ベー シッ ク で も 動く よう に し た た だ ため , BONUS の 種類 も あま り 多 く で き 

な いし , 多 人 数 で も で きる も の は 作れ ませ ん で し た 。 4 キロ ベー シッ ク を お 持ち の 方 は , い 





| 

ろ い ろ と 手 を 加え て みる の も いい で し ょ う (た だ し , 画面 の 表示 に は 気 を つけ て くだ さい 。 
ぁ ま り 多 く は 表示 で きま せん か ら ) 

ゲー ム を する 上 で の テク ニッ ク と し て は , 自分 の 合計 は 少な く て も , コン ピュ ー タ ー 側 に 
21 よ り 大 きい 数 を 引か せ て , 勝つ と いう 方 法 も あり ます 。21 に 近い 数 を 出す こと だ けが , 勝 
| ち に つなが る と は 限 り ませ ん 。21 を 越え た ら , 良く て 引き 分 け で すか ら , よく 考え て や っ て 
| みて くだ きい 。 
それ で は , 健闘 を 祈り ます 。 
「 
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「 ロ ー ド ラン ナー」 と いう の は ファ ミコ ン や 数 多く の パソ コン に 各 殖 され だ 
アメ リカ の 大 ヒッ トゲ ー ム だ ね 。 で も , も う ひ と つの 意味 が びあ る つて 知 つ て る 
の な 。 コン 通 (コン ピュ コーツ ー 通 ) の 者 な ら 知 っ て る ね 。 

普通 の パソコ ン は プロ グラ ム は テー プ や デイ ィ スケット に 入 つ て いる 。 そ の プ 
ログ ラム を コン ピュ ー マ ター 上 に 串 び 出す 命令 は LOAD」 (ロー ド ),。 そし て 。, 
プロ グラ ム を 開始 する 命令 が 「RUN」( ラ ン )。 つ まり, 「 ロ ー ド ・ ラ ン ナ ー」 
と は , ベー シッ フ で 知 つ て いる 命令 が 「LO 〇 AD」 と 「RUN」 し か が ない , と 
し いつ こま つ だ 人 補 だ 。 「 

も つと も 。 ファ ミコ ン で は プロ グラ は すべ て ROM の 入っ カセ リド ビ 入 
っ て し る し 電源 を 入れ れ ば すぐ ゲー ム が 始ま る か ら , 関係 な か つ だ ね 。 で も 
ファ そ モリー ペー シリ フグ 手 ノビ ら そ う は し の な いし 。 

この 本 を 買 つ て これ だ 君 は 「 ガ ン バ パル 人 」 だ か らい いけ ど , な か に は 「 プ ロ 
グラ ム 作 りな ん て めん どい よ 。 オレ, ロード ・ ラ ン ナ ー で か まわ な いよ 」 つ て 
人 が いる カカ も 知れ な いね 。 

で も , プロ グラ ム を 入力 し た り , 自作 し た り し て , それ が 動い た 時 の 喜び は 
天 に も の ぼる 想い だ よね / 

だ か ら , ガ れ ら が 「 ロ ー ド ・ ラ ン ナ ー」 (人 道 を 走る 人 ) な ら , ぼく ら は 「 ス 
カイ ・ フ ライ ヤー」 ( 空 を 飛ぶ 人 ) で が ん ば ろう 。 


ee 
し 2 20 1 
人 間 M 0 
本) 
生じ し / 作 二 
の @ 
7 
MD 
Mk20 

] 
し 二 二 ad 1 
bi 区 、 湯 族 ) 壮 が) 
に 電 N ( 旨 [ 靖 が 
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この ゲー ム は , ドッ ジェ ム と いう ゲー ム で , 1972 年 に .。 アメ リカ の ケン プ ブリッ ジ 大 学 の 学 
生 に よっ て , 考え られ た も の で す 。 今 ま で に , いろ いろ な 本 に 紹介 きれ て 米 た も の で す が , 
ルー ル は 簡単 で , 奥 が 深く お も し ろ い も の な の で , まだ 知ら な い 人 に も 覚え て も らい だ た いと 
My ます 。 


文 ル ー ル 


どん な 大 き さ の 正方 形 の 盤 の 上 で も で きま す 。 こ こ で は 10X10 の 大 き さ に し まし た が , 100 
100 で も , 3 X3 で も 対戦 は 可能 で す 。 プ レイ ヤー は 和 胡 の 横 よ り も 1 少な い 数 の コマ を 使い , 
2 人 の プレ イヤ や ヤー は, 1 つの 角 を は さむ よう に 位置 し , 決し て プレ イヤ ー 同 志 が 向き 合う こ 
と は あり ませ ん 。 プ レイ ヤー は 最初 , 目 分 の すぐ 前 の 列 に , 1 番 相 手 に 近い 1 マス を 除い た 
マス 有 目 は 9OW 交 普 で ます 。 ど ああ も か が 光 補 思 な っ て , プレ イヤ ー は 肝 活 に コ ww る 1 つ 本 人 動 
か し まず すず 
各 プ レイ ヤー は ,。 自分 と 向き 合う 面 を ゴー ル に し て コマ を 進め ます 。 こ の 時 プレ イヤ ー は コ 
マ を 進行 方 向 (つま り プ レイ ヤー か ら 遠 ざか る 方 向 ), お よび プレ イヤ ー か ら 見 て 右 と 左 に 動 
か せま す 。 プ レイ ヤー 自身 の 方 向 に は , 進め ませ ん 。 盤 上 の 敵 の コマ を どか す 方 法 は あり ま 
せん 。 敵 の コマ を 和 避け な が ら (ドッ ジ ボ ー ル の 様 に )。 コマ を プレ イヤ ー か ら 遠 ざけ て いき ま 
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AA ん 


1 の UIEMICBEN2I CBSET1 。 の Rm9nEm9LDIMD(9。9) 。X(17) 。Y(1 
7) ,Z(17) sPALETB の 。1 さ 。 の 9。16。25PALETB 1 。1 さ 。 の 。16。22 ョ FAN 
LETB 2.13. の 。16。41 

2 の FOURI= の TOUBID( の 2。T)=m18D( エ 1+ オ 1 9)=2aX(T)m の saY(T)mTsZ(1 
)=1』X( エ + オ 9)= エ +1』Y( エ + オ 9)=9 ョ Z( エ 19)mtsNEXT 

さ の 8= の GUSUR4 四 SG=1 8 GOUSUEB493 GOTOUS 

4 の BUSUB4 の ウ の 3 GUSUB1 の の: GUSUB5S ウ 9 RETURN 

1 の の Te=GK9』E= の ウ ョ F= ロ 

11 の IFZ(I)=THENT= エ +1』 TFT>B+GBX ワ THEN TpmG# の 9 

12 の F=1 

1 さ の IFSTRIG(S) =BTHENI=T+1a TFT>BTBXOTHENT= ら 6x9 

415 の 9 CULURX(T) 212.Y(T) *2+1 。2a じ HLURX( 上 ) kr2 コ 12 、Y([) *2+ 
1 8 

162 BTeSTICK(SB) 』 IFST く >THEN1 8 の 

17 の GOTO11 の 

18 の IFS= の ANDST=1ANDX(T) で 9THEN1 8 

182 GOUTOU19 の 

185 IFD(X(1)+1 。Y(1) ) = の THENGHSUBR ウ 2 X(T)mX(1)+11 OS 
UE9 の RETURN 

19 の IFS=gANDSTs1ANDX( 1) =9THENBOUSUE9 ウ 2 Z(1) = の IE=1 ド R 
ETURN 

ン Z の の IFS= の ANDSTm4NDY(T) く 9THEN ジ 5 

2 の 2 GOUTU210 の 

2 の 5 IFD(X(1I) 。Y(1)+1 ) mgTHENBOSUB92 ョ Y(1) =Y(T)+1』 0S 
UE の の 』 RETURKN 

21 の IFS=ANDST=BANDY【( 1) 2THEN215 

212 GUTOU22 の 
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す 。 

一 番 向こう の コマ は , 一 動作 で 盤 か ら 取 り 去 る こと が で きま す 。 こ うし て 交互 に プレ イ を 
旨 り 返し て いき , 早く 全部 の コマ を 盤 の 外 に 出し た 方 が 勝 で す 。 

3 X 3 の 艦上 で は , 先攻 プレ イヤ ー に 必勝 手 が あ り ま す が , 4 X 4 以上 の 面 で は , その よ 
うな も の は まだ 見 つか っ て いま せん 。10X10 の 面 上 の 2 人 ゲー ム を , 誰か と 一 緒 に 楽し ん で 
くだ さい 。 

文 遊 び 万 

en は 2 ん が Deee992RNO シン ピ ュー ター た と た 放 畔 す る こと は が あま 位 ん サゲ が ビ 
ュー ター は , プレ イヤ ー の 動か す コ マ の 動き を チェ ッ ク し て , 勝負 の 判断 を 行ない ます 。 プ 
レイ ヤー は , 芝 ん 者 上 あの 半 央 で の す 。 

責 を 受け 持っ だ MeWw が 発表 で 、 コ ント ロー ラー 1 る 使い ます 。 赤 の プレ イヤ で は コ 
ント ドロ mー ラ ーー 本 和 W 本 MMOG RSMx。 7 ログ ラム と BG グ ラフ ネッ クタ の デー ダー を 水力 が 後 , 
プロ グラ ム を 走ら せる と , 青 の コ マ が 1 つが 点滅 し ます 。 コ ント ロー ラー の A ボ タン を 押 
す と , 点滅 は 次 の コマ に 順 々 に 移っ て いき ます 。 点 減 し て いる コマ は , コン トロ ー ラ ー の ジ 
ョ イス ティ ッ ク を 押す こと に よっ て 移動 きせ る こと が で きま す 。 今 一 番 上 に ある コマ を 右 に 
動か し た けれ ば , A ボ タン を 押し て , 一 番 上 の コマ が 点滅 する よう に し て , 右 方 向 の ジョ イ 
メス ゲ ィ ッ ク を 可 し まず 。 

育 の 移動 が 終わ れ ば , 次 は 赤 の 移動 の 番 で す 。 コ ント ロー ラーII を 使っ て , 青 の 時 と 同じ 
よう に し て コマ を 動か し ます 。 青 は 右端 か ら 脱 出し , 赤 は 上 の 端 か ら 脱出 し ます 。 
画面 の 右 に ある 数 字 は , まだ 盤 上 に 残っ て いる コマ の 数 で , 脱出 させ る ご と に 数 は 減っ て 
いき , これ が 千 く 0 に な っ た 方 が 勝 で す 。 相手 に 勝つ た め に は , な さけ は 無用 で す 。 

敵 の じゃ ま を し な が ら , いか に し て 早く ゴー ル ま で 到達 する か 。 こ れ が ゲー ム の 鍵 だ と 思 
スト 
文 プ ブログ ラム の 説明 

D (9, 9 ) と いう 配列 変数 を 作っ て 面 の 役割 を きせ て いま す 。 こ の 配列 の 中 を , 青 の コ 
マー 1 , 赤 の コマ ー 2 , コマ 無し = 0 で 割り か ふっ て あり ます 。X (17),。 Y (17) の 配列 は そ 
れ ぞ れ の コマ の X 座 標 , Y 座 標 を 示し て いま す 。 

10 行 目 か ら が ,。 イニ シャ ライ ズル ー チ ン で , ここ で 最初 の 設定 を すべ て 行なっ て いま す 。 
100 行 目 か ら の 一 番長 い ル ー チ ン は , 動か す コ マ の 選択 と , 動け る か どう か の 判断 を 行なっ 
て いま す 。 こ の ロジ ッ ク を も っ と 小さ いも の に すれ ば , 12X12, 20X20 に も 改造 可能 で す 。 
500 行 か ら の ルー チン は , 勝負 判断 で す 。 プロ グラ ム の 速 さ を 求め な けれ ば X (17), Y 17) 
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215 IFD(X(1) 。Y(1) -1 ) mg の THENBUSBUB92』 Y(1) =Y(1)-1』G0B 
UB99 の I RETURN 

22 の IFB=1ANDBTmBANDY(1) >9THEN225 

222 GOTD2 さ 3 の 

225 IFD(X(I) 。Y(1) -1 ) mg の THENBUSUB929』 Y(1) mY(1) 一 1』B ロ B 
UB91 の 』 RETURN 

24 の IFB=1QNDST=BQANDY(1) = の THENBDSUB92 の 』 Z (1)=IF=1m 
RETURN 

24 の 9 IFB=1ANDBT=1ANDX(1) で 9THEN245 

242 GOTO25 の 

245 IFD(X(1)+1 。Y(1) ) =gTHENBDBUB92 の 』 X(1) =X(1T)+1 テ BOB 
UB91 の iRETURN 

25 の IFBm1ANDBT=2ANDX( 1) >gTHEN255 

252 BOTU26 

255 IFD(X(1) -1 。Y(I) ) = の THENBDSUB92 の 』 X(1) =X(1) 一 1』 GDB 
UB91 の 』 RETURN 

26 の 9 BOTD10 の 0 

49 の 9 LUCATE2 さ 。55IPRINTRILDCATE 2 さ 。9rFRINTB 

41 の Csg 

42 の 9 IF CX9THENQm の GUTD425 

422 Cs1 

4255 XX=X(C) *2+2』YYmY(C) *2+1』 IFZ(C) =gTHENLUCATEXX 。Y 
YiPRINT" "』BOT0449 

43 の CDLURXX 。YY 。ILUCATEXX 。YY』PRINTCEHR も (2 の 7 ) 

449 C=C+1 ょ 』 TFC=1BTHENRETURN 

45 の GDTO42 

5 の IFE=1THENEEEP』R=R-1』 IFR=2THENLDCATE2 さ 。 昌 PRINT" 
MIN'"』 RETURN7 の 

51 の IFF=1THENEEEP』 BmBー1』 1FB= の THENLDCATE2 さ 』9』PRINT" 
MIN"』RETURN7 の の | 


ゥ の RETURN 









































の 配列 は 作ら な く 
て も 良い よう に も 
こも で きま す 。 


文 改造 へ の ヒン ト 


ン の ゲロ ガケ ム は ほ 。 ド 
ドッ 泌 ょ よみ 用 OO が 
鐘 和 dl 販 0200/ UN 細 絡 0 判断 の ロジ ッ ク を 変え る だ 
どの ぐら い 小 さく な る か で 人 用 ゲー ム に で きま す 。 そ の 時 こけ で , は さ み 将 械 

簡単 な 改造 Er 須 ャ ー に 1 ぎ 。 勝負 の 判断 の プロ グラ ム が 

移動 し た 後 
こ 後 , 配列 D 

人 wMNNeM ) の 中 を 。 0 に し な いよ うに する 。 た だ 

0 ( RI、、 ul の も が 

③ 盤 か ら 脱 出す る コ MD コン が 消え て し ま か Me 

④ コ マ が な く We 相手 に は さ te 6 0 の 96 
の 勝 と する 。 W WNW 

⑥⑤ 両 方 と も な っ た 時 は コマ の 多 し 

, 4 方 向 に 動け て 和 
0 以上 の 5 つ も よい 。 Ne 0 人 4 * プ に 
の 事 が Ni ? ロダ ガブ 吉 

MR 事 が ら を 変え て し まえ ば . この プ 2 を 作る 人 の 好み で ある 。 

DL の が ゲ が MM 別 の 思考 ゲ WW 

の ププ 商 ググ 人 タ 誠 は 多 9 上 がり ま 

UM り 十 数 バ 6 | 
だ た の に OM エラ ー が 出 て 止ま WW の て いま すす. 生生 細 2 
生れ すう 詩 ネタ と スー ログ ラム を 正確 に 入れ 

マ om ゞ 

合 w 1 人 用 の ド yiNAM0ee [本 PAI ET yg し それ に 続く 文 

いと 思い ます 。 を で い 事 すず ので 次 の 機会 に は Ski 
* も 遊べ る よう に し た 「 
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0』jD(X(IT) .Y61) ) = 


HB HH BR HBNE 自問 章 凍 凍 部 凍 部 画 回 
NII II IIIIN HHIINIIBNRNINI 
TH HI II BI TETTLLLLTLEI 
LTTTIITIK HH HI IIIIIII 
II HB HH IIINB 
JIULLLLLLLI 


929 LUCATEX(1) *2+2。Y(1) 2+1IPRINT" 


9 の の D(X(I) 。Y(T) )=1iRETURN 
_ の iRETURN 


71 の IFSTRIG( の ) で > の THENRUN 
919 D(X(1) 。Y(I) ) ms2IRETURN 


フ の の BEEP 
72 BOTD71 の 
































1 バン ノ プ ヒト ド ノ ワラ カラ トワ リマ スズ 


ーー ルン 。 


ニム と いう 呼び 方 は 聞き な れ な いか も 知れ ませ ん が , 山 く ず し と 言え ば ご 存 知 で し ょ う 。 
古く か ら の ゲー ム で , 基本 的 に は , 小石 で も あれ ば , どこ で も で きる の で , 本 当 に 古代 か ら 
あっ た も の と 思わ れ ま す 。 古い が 故に バリ エー ショ ン は 数 多く 存在 し , また , ちょ っ と 考え 
た だ け で も , 容易 に ルー ル は 思い つき ます 。 最 も 共通 的 な ルー ル は , 2 人 で 対戦 し , 最後 の 
1 個 を 取っ た 方 が 負け と いう こと で す 。 

山 の 数 は 1 個 か ら 自 由 , 取る 数 も 任意 , また は 制限 つき , 1 個 ま た は 複数 の 山 か ら 取る か 
は 。 任意 また は 制限 つき , と ルー ル の 他 の 部 分 は , 地域 , プレ イヤ ー な ど に よっ て 様々 に 変 
化 履 ま 

山 く ず し を ご 存 知 な い 人 の た め に , も う 少 し くわ し く 書 く と , 上 の ルー ル に 浴 っ て (例え 
ば , 山 の 数 は 2 つ , 1 つの 山 は 30 個 の 小石 で で き て いる 。 プ レイ ヤー は 1 度 に 1 個 ,、 まだ た は 
2 個 の 山 か ら , 合計 5 つ 以 下 の 石 を 取ら ね ば な ら な い 。 石 を 取ら な いこ と は 許さ れ な い / 交 
互 に 石 を 取っ て いき ます 。 そ し て 最後 の 1 個 の 石 を 取っ た 方 が 負け , 相手 に それ を 取ら せ た だ 
方 が 勝ち と いう ゲー ム な の で す 。 

ルー ル に よっ て , 難易 度 も か な り 変 化し ます 。 た と えば ぱ , 一 番 簡 単 な 例 と し て , 山 1 つ 。 
1 個 の 山 は 30 個 の 小石 で で き て いて , プレ イヤ ー は 3 つま で 取れ る と し まし ょ う 。 少 し 考え 
る と ,。 こ の ゲー ム の 必勝 法 が 見 つか り ま す 。 1 , 5, 9, 13, 17, 21, 25, 29 個 の 小石 が , 
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MM 2 よん 


1 の の 
11 の 
19 
12 の 
1 さ の 
1 6 の 
1 65 
17 の 
189 
19 の 


< の の 
< の 5 
<1 の 
メン の 
< さ の 
さ の の 


DIM DX(9) 。DY(9) 。N(2) 。PX(2) 』VIEM 
FUR As TU 9』READ DX(A) 。DY(A) 』NEXT 
N (の) =1 の 』N(1)=1 の IN(2) sm1 の 
READ FX( の ) 。PX(1) 。PX (2) 
BUSUB 1 の の の 
LUCATE 2。1』PRINT"1 リツ ウノ ヒト ト " ノ サラ カラ トリ マス カリ ョ 
=TNKEY 和 TTF 伸 =" リ THEN 165 
QA=ASC (人 ) 6 
IF tg ロ R >2 THEN 169 
PAUSE giLUCATE 2』1 ョ PRINT "イフ ウリ トリ マス カ 
1 
=INKEY*』TF Bm'! THEN 2 の 
B=VRL (BE) 
IF BX1 ロ R N()<B THEN 16 の 
N(Q) =N(Q) BI BDSUB 1 の の の 
BUBUB 2 の の 』IF EN=1 THEN P=1』BOTD さ の の 
PAUSE 99』LDCATE 2』1』FRINT"2 リリ ン フ ノ ヒト ト " ノ サラ カラ 


トリ マス カ " ョ 


さ 1 の 
っ < の 


ささ の 


も =TNEEY 和 も 』TF 仙 m"0 THEN さ 1 

Q=QSC (人 も ) -6 己 

IF < ロ R >2 THEN さ の の 

PAUSE 59』LOUCATE 2。1』PRINT "イフ ウリ トリ マス カ 
「 

も =TNEEY 和 も TF BE 呈 m0! THEN ささ 5 

B=VRL (BB$) 

IF B<1 ロ R B>N() THEN さ 4 の 

N(A) =N(R) BI GUSUB 1 の の 

BUSUB 2 の の の の 』 IF EN=1 THEN PF=1』GBOTD さ の の の 























山 の 中 に 残っ て いる よう に 取れ ば , 相手 に 最後 の 1 個 を 取ら せる こと が で きま す 。 こ の 数 字 
の 列 を 「 必 勝 系 の 数 列 」 と 呼び ます 。 相 手 が K 個 以下 の 小石 を 取る こと が で きる (た だ し , 
0 個 は 許さ れ な い ) 時 に , この 必勝 系 は , (K 十 1)XN 十 1(N は 0,1,2…… ) よ 認 ま す 。 
これ は , 上 に 書い た ルー ル の 時 の 必勝 系 で , 山 の 数 や , 1 度 に 取る 山 の 数 等 が 変わ れ ば , 当然 
必勝 系 は も っ と 複雑 に 変化 し ます 。 当 然 , ゲー ム 自 体 も も っ と むず か し く な り ま す 。 


文 遊 び 廊 


この プロ グラ ム は , ゲー ム の 中 身 を 良く 知っ て も ら う た め に , 2 人 ゲー ム と な っ て いま す 
が ,。 1 人 ゲー ム の た だ ため の , 必勝 系 の 見 つけ 方 は 後 で 書い て お きま す の で , プレ イヤ ー を 1 人 
けず っ て , そこ を 書き 直し て コン ピュ ー タ ー に プレ イ さ せる 場合 の 参考 に し て くだ さい 。 

先手 は , プロ グラ ム を キー ボー ド よ り , コン ピュ ー タ ー に 入れ な けれ ば な り ま せん 。 ここ 
で この プロ グラ ム に か ぎら ず , プロ グラ ムリ スト の 入力 は 正確 に や り ま し ょ う 。 ス ペー ス 1 
個 の ちがい で も プロ グラ ム が 走ら な く な る こと も あり ます か ら … こ の ゲー ム は 2 人 用 に し て 
あり ます の 層 、 コ WE mW で の や る 他 事 は 2 入 の プレ イ や が ルー ル に し な た が っ で いる か 
を か oe が OO 。 「 

人 Row 導 本 OCN テム を 動 が 吾 選 ょ う 。 先ず , 先手 の プレ ルイ や mW の か ら 
来 導 明太 が か る を 韻 MvWK る の で 、 A,。 B, C の どれ か の KEY を た だ た きま す 。 次 に 取る 玉 の 
数 を KEY IN する の で す が , 1 つの 山 か ら 玉 を 10 個 取る こと は で きま せん 。 1 個 か ら 9 個 
の 間 で その 山 に ある 玉 の 個数 以内 な ら ば いく つ で も 取れ る は ず で す 。 KEY を 押す と , コン 
ピュ ー タ ー は , その 山 の 玉 を こち ら が 決め た だ け 取 っ て くれ ます 。 次 に 後手 の プレ イヤ ー の 
番 で す 。KEY の 使い 方 は 先手 と 同じ で , ABC と 123… の KEY を 順に 押す だ け で よい の で 
す 。 前 に 書い た よう に 最後 に の こっ た 1 個 を 取っ た 人 の マ ケ で す 。 

中 訪 @⑯。 の 婦 m み の 必勝 浅 に つい て 書い て お きま し ょ う 。 必勝 と 言う で らい で すか ら 
必 還 0 の お 語 が ある の で す 。 で や も 必ず 勝て る と 言う こと は 。 ダ ゲーム に な ら な いと 言う こと 
で すね 。 で も 大 丈夫 で す 。 自 分 の 頭 で 考え て いた ら , 何 分 も (何時 間 も ? ) か か る は ず で す 
か ら 。 こ の ゲー ム の よう に , 山 が 3 つも ある 時 に は 頭 の 中 だ け で 考え る こと は むず か し い の 
で す 。 で Q 回 関 避 午 いて 考え まし ょ う 。 

まず 3 つの 山 に の こっ て いる 玉 を , それ ぞ れ A 個 , B 個 , C 個 と し ます 。 A の 山 が 10 個 だ 
と する と | 溢 認 准 二 1, 2。 4 8 の 3 や の 数 の 和 の か た ち で あら わ じ ます 。 た だ と る 伴 A, 
B。'C が IONEMUIK を ずる と A は 8 と 2 の 棚 ,  B は 4 と 2 と 1 の 衝 / 6 は る と る の 和 に な 
り ま す 。 ABC の 中 で , 1 を 持っ て いる の は B の み , 2 を 持っ て いる の は ABC, 4 を 持っ 
て る の 泌 間 天上 選 (M80 あ 桂 っ て いる の は AA だ 信人 で す 。 こ か 1 あり まあ 寺 和 の MA。 
B, C 全 部 が 同じ 物 を 持っ て いる 時 か , 同じ 数 を 持っ て いる の が A か B か C の 1 つ だ け の 時 
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4 の 9 BOT 169 


1 の の の 
1 の 1 の 
1 の どの 


6 の 3 の 
69 の の 


1 の の の の 
1 の の 1 の 
1 の の 
1 の の さ の 
1 の の 4 の 
1 の の 5 の 


FDR SLeg TU 2FOURK TINeO 「H ッ 
LUCATIE FXA(BL)TDX(TIH) 19BーDY(TRM) 
IF TM+1 く =N(BL) THEN FRINT CHR ま (&HCF ) 』 sg BOTO 1 


PRKITNI 
NEXTiNEXT 

EN= ウ iED=N( ウ )+N(1) TN(2) 

IF ED=g THEN EN=1 

LULAIE 2. ら aFRINTF 「A / ノ リラ 1』 

LULRTE 11. ら FRKIMI BB / 97991』 

LUCLAIE 20.SkFRINT し ノリ ツラ 1 

RE TURN 

LUUAIE 2C.1nPRINI FTULI  ) フン / ?27 PAUSE 500 
CLSiLUCRTE1g。2iFREINT "HIT RNY REYD jiFAUSE : RUN 
NN=((N( ウ の) XUR_N(1)) XUR_N(2)) 
NN=(NUT_NN) gi NN=K(NN RNND 15) 

IF_NN く 215 THEN Ni= の :iNN=((NOT_NN) GND 15) ig BOTO 


4 。 
[ 


NT=1 
RETURN 
DaT 全 
D 人 「 全 
DaT 全 
DaT 全 
DaT 全 
D 人 人 


の の 。 の 。 の 1 , の の 
の 2 。 の の 。 の さ 。 の の 
の 9, の 1 。 の 1 。 の 1 
の 2 の 1 。 の, の 2 
1 , の 2 。 の の 。 さ 


の うる 、12 21 





を “必勝 形 ^” と 言い ます 。 次 の 玉 の 取り 方 に よっ て これ を 必勝 形 で な くす る こと が 出来 
| ます 。 つ まり いま , 必勝 形 で な けれ ば , 次 に 取る 人 が 必勝 形 に 出来 る (次 の 人 が 必ず 勝つ と 
| いう こと で す ) A, B, C, に 玉 が 1 個 ず つ あ っ た と し ます 。 こ の と き , A, B, C す べ て 
が 同じ 数 1 を 持っ て いる の で , これ は 必勝 形 で す 。 同 じ よ うに A, B, C が 2 個 ず つ 持 っ て 
いる 時 が 必勝 形 で ある こと を 自分 で た し か め て みて くだ さい 。 


上 上 上 ロ HE コ 


今 の 数 を A が 6 個 , B が 5 個 , C が 7 個 と する と 。 





WI 目標 に する 型 は | つの さら に | つの 玉 を 残す こと で す 。 











A は B は C は 
4 個 OOOO OOOO OOOO 〇 
填 - 十 十 
2 個 OO OO 
す - 
| 個 
ABC は 4 個 の まとまり を 共通 に 持っ て いる か ら 必 勝 形 。 


we 
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一 晶 ジ き (9 


プロ グラ マー の 多 こ は 磁石 恐怖 症 だ 。 
これ は プロ グラ ム の 保存 法 で ある カセ ッ ト ・ テ ー プ や ディ スケ ッ ト (黒い 
角 な も の で 中 に レコ ー ド の よう な お 丸い も の が 入 つ て いる ) 共に , 磁気 を 使っ て 
RSX レ ン に こし いる らら だ 。 

音楽 を 録音 し だ た カセット テー プ に 強力 な 磁石 を 近づけ る と , 中 の 音楽 が 消え 
だ り 雑 音 に な つて し まう と いう 経験 は は い だ ろ うか ゃ つま り , 磁石 は そう いう 
磁気 で 記録 し た も の を ぶつ こわ し て し まう ん だ 。 

何 も 磁石 と は 限ら な い 。 テ レビ や , モー ター, スピ ー カ ー も 強力 な も の だ と 
や は り テ ー プ や ディ スケ ッ ト の 記録 を こわ し て し まう 。 


ある プロ グラ マー が いた だ 。 彼 に は 非常 に や さ し い 恋人 が いた 。 週 に 一度 , 彼 


女 は 彼 の 部 屋 に あそび に き て , ちら か つ だ 物 を ひだ づけ て ぐれ る 。 


と ころ が , 彼 が 仕事 に つ お つて いる ディ スズ ケッ ツ ト の 中 身 が 時 々 こわ れ て し ま 


う の だ 。 注意 し て いる と , どう や ら 彼 女 び あそび に こる だ びに 何 覆 ひ の ディ ス 
ケッ ソト ガ こ われ る らし し の だ 。 


名 人 は 彼女 が つけ だ し だ 健康 マブ ネ ッ ト 指 輸 , だ っ だ 。 ちら か っ て いる デア 上 上 
ィ ス ケツ ト を 箱 に いれ る 時 , 指 に つけ た マグ ネッ ト 指 輪 の 磁石 ガザ ディ スケ ッ ト 


の 記録 を 破 震 し て い だ ん だ 。 


ある 会 社員 に は 3 歳 の 女の子 が ぜ い だ 。 ま だ パソ コン を 買 つ て まもなく ぐ , デイ 
スケ ッ ト が こわ れる の は , 自分 の 操作 ミス だ と 思 つ て い だ 。 

と ころ ガ が ある 日 女 の りあ で ん て いる の を 見 て び つ こり し た 。 女 の は ダメ ズ 5 
や ん 人 形 を ディ スケ ツ ト の 上 に の せ , て いね い に グ ル グ ル まわ し て い だ の だ 。 
も ちろ ん , その 人 形 の 足 の 部 分 に は 磁石 が つい て い だ 。 


プロ グラ マー が な せ ぜ 磁 石 吉 怖 症 に な つて し まう か わか る ね 。 
ディ スケ ッ ト に こら ベ テ ー ブ の 万 が 柄 石 の 影響 を うけ に くい けど , 注意 する 


ご と に こし だ こと は な い 。 弱い 磁力 で も 長 時 間 だ と お か し く な る か ガ ら ね 。 
学校 で 実験 に つが つ 磁石 や , ue 人 ON 


要 注 意 だ / 








ーー を ま 











文 ゲ ー ム の 説明 
これ は , イン ド に 実際 に ある も の で , 3 本 の 柱 に ドー ナッ ツ 状 の リン グ が , 大 きい も の か | | 
ら 順 に つみ 上 げ ら れ て いて , 64 枚 の 板 が あり ます 。 そ れ を すべ て 他 の 2 本 の 柱 の どちら か へ 
移し 変え る と , 世界 は 終わ る と いう も の で す 。 た だ し , 1 枚 ず つ 移 し 変え , し か も 小さ い 板 
の 上 に は 大 きい 板 を お く こ と が で きま せん 。 
川 その た め に , だ と えば 2 枚 の 板 に つい て 考え て み ま し ょ う 。 3 本 の 柱 を 【〔A], 【B), 「 
OU SM 0 あい 方 商人 。 大 きい 方 を [2 も ます 。 表 ず [A}) の 桂 に 下 
則 | が か が ら 2 人 MR 上 U メ が の oo で いま す 。 そ れ を 【B〕) の 桂 に 柳 ず と し ます 。 (1 〕) を 
【A〕 か ら 【〔B] に 移し て み ま し ょ う 。 そ うす る と , 〔A〕) に まだ 残っ て いる 【 2 〕 は 〔B〕 
に は 移せ ませ ん 。 (小さ きい リン グ の 上 に は 大 きい リン グ は 移せ な いか ら で す 。) | 
| で は 【 吉 的 呈 純 9010JU。 2) 侍 ど うず すれ ば [B] の 欄 に NR か が から 【21。 【11 も な る | 
作 よう に 移 半 者 ( 人 WANA それ は , まず (1」 を 【[C1 の 欄 に 移 も , [2 を [B] に 移し 

















| あか が ん そこ 0 語 ONKC」I の 柱 の まま を 再び 【[B] は 移 の と で きも の 伴 す 。 
で や さり ルイ 井 8 本 0 あう て で しょ す 。, 側 陸 人 は 上 2 枚 カ リタ 必 1] [21 を 【CL の 柱 
川 _ に 移し , 残っ た な 【〔3〕 を 【〔B]〕 の 柱 に 移し , 再び 〔1〕 , 〔2〕 を 【〔B〕) の 【〔3〕 の 上 に 移 
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ML/02 ん リリ 


1 り SFRIIE UFFICBSET 1 の. し L5 

19 ウ の LOUCATE 6。 さ ITINFUT リナ フウ" フ ニ ニ シマ スカ リョ DN Ii DN$ も =SGTR ま も (DN ) 
sa IF DN>7 OR _DN く ぐさ THEN 1 の 

12 の 9 DINM D ま (DN) 。DD(DN-1 ,2) 

1 さく の D ま (の ) = リ "saFUR =1 TU DNi D ま (T) =CHR ま (SHC4 
) iaFUR J= の T エー1』D$ も (1 ) =D 生 ([)+ じ HR 和 も (HCS) kNEXT』D*(1) 
=MTD ま も STICK(D ま (1) 。1。1T)+CHR ま も (&&HC6) 』 NEXT 

15 ウ の FOUR I= の TO DN-1』DD(I の)=T+iiNEXT 
2 の の CLSI GUBSUE 2 の の の saFUR IT=1 TU AiLOCATET* ワ 9ー6 21: FRI 
NTIIaNEXT 
22 の FOR I= の TO 4gLOCATE 7。4:iFRINTTGBAME STERT":kFAUS 
に 251LULAIE /.41PRINMIT "skFAUSESSINEXTLO 
じ CATE9。 さ 』aFRKINT "BTEF" 
2 さ 3 の LOUCATEZ プ ら : GOUSUB 1 の の: に 1= モ ドー15』FRINT ド 1+1 ュ リラ リョ 5:G0S 
UE 1 の の: ドジ セー ドー1 5 FRINTK タ +1 ョ 1 へ エロ ウ = の 
24 の IF IEDN THEN BEEF BOTU ご ふう の 
259 IF DD(IOJRK1) = の 「HEN 【I の =1 の +1』BUTOUS4 の 

6 の M1=DD(IT の ドド 1)1 エ 1= の 
IF Il=DN THEN 309 
2B IF DD(I1.K2)= の IFHEN 11=T1+1LBUTU ン /0 
IF DD(I1 。 ド 2) バ =H1 「HEN BEEFIBUTOU < くさ の 
さ の の DD(T の に K1) = の DD( エ 1 一 1 ドド 2 ) FM1 


は J fJ 
っ 
SS 


し | 『J けけ 
っ 
SS 


さ 1 の BUSUB 29 の giBT=BT+1』aLUCATEB。 さ JaPRITNTBT "BTEPS!L 


ULOIE ZIFRINI 1 1 の デ の [1 テウ 

さぶ 2 の [IF 1 の =2 THEN 369 

ささ の IF Ili=DN THEN さら 6 の 

さ 4 の IF Ili+l=DD(I1 1 の +1) THEN Il=mI1+T1』iGOUTO さ さ の 
さら 5 の 1 の =I ウ の +1』iIF IT の ウ =2 THEN 2 さ 3 の 
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生ま UN t 全 い 
4 枚 以 上 で も , この 方 法 を つみ 上 げ て いけ ば で きま す 。 
で は 64 枚 の リン グ を どう し て 他 の 柱 に 移さ な い の で し ょ うか ? 世界 が 終る の が いや だ か ら 
で し ょ うか ? それ を 考え る 前 に いっ た い 何 回 リン グ を 移せ ば いい の か 考え て み ま し ょ う 。 
まず 2 析 の と まき は し AN WU へ , [し A) の 2) を BJN, 【CJ の し 1 は 
を 〔B]〕 へ と 移し , 3 回 で お わり で す 。 
3 枚 で は , 上 の (し 】)」] し L2J 才 上 04 選 移 し て か ら 【[ 抽 4 に 上 L3J う を 生じ し, 胡 が も 1t 放 2 
を 【〔 B〕 に 移す わけ で すか ら , 2 枚 の リン グ の 移動 を 2 回 。 〔3 〕) の リン グ の 移動 を 1 度 行 
な うわ け で すか ら , (3 十 3) 十 1 三 7 回 で お わり で す 。 4 枚 で は 同じ よう に 考え て (7 十 7 ) 
十 1 三 15 回 と いう ふう に な り ま す 。 
5 枚 で は , 15X2 十 1 テ 31 回 。 6 枚 で は , 31X 2 十 1 三 63 回 。 7 枚 で は , 63X 2 十 1 三 127 
回 。1 枚 リン グ が ふえ る だ け で 倍 の 時 間 プ ラス 1 回 と いう こと に な り ま す 。 こ れ を , W 枚 に 
つい て 回 数 を 数 える と , 2" 一 1 回 (2" と いう の は 2 を 回 か ける と いう こと で す 。 だ たとえ 
ば 20 は を WO 征 本 電導 島 災 2X2X2 と な が 奏 ま ず ) 人選 か り ま すず 。 
64 枚 だ と 2 一 1 回 で すか ら , 2 を 64 回 も か け て 1 を 引い た 回 数 と いう こと に な り , と て 
も と て も 大 き な 数 に な り ま す 。 か り に 1 秒 に 一 回 動か し て , 一 度 も まち が えな いで , 夜 も 和 寝 
な いで や っ た と し て も , 約 六 千 億 年 も か か る こと に な り ま す 。 もう 世界 の 終わ り が どう の こ 
う の と 言っ て いる 場合 で は あり ませ ん ね 。 
央 そう いう わけ で , 画面 の 表示 の こと も 考え て , この ゲー ム で は , 7 枚 ま で の リン グ の 移動 
か CC ある よう に U 洛 人生 束 軍 3 覆 以 お も すぐ で に で き て し ます う ので, で き な い よう に し て あ 
り ま す 。 移動 方 法 は , 1 番 2 番 3 番 の 柱 か ら , どの 柱 に 移す か を 1 か ら 3 まで の 数 字 で キー 
[| ボー ド を 打っ て くだ さい 。 だ た と えば, 1 番 の 柱 か ら 3 番 の 柱 へ 移す と き は , 1 の キー を 打っ 
て か ら 3 の キー を 打 て ば , 1 か ら 3 へ 1 つ だ け リ ング が 移動 し ます 。2 の 柱 か ら 3 の 柱 へ 1 
の 柱 に あっ た と お り に 移し 終え を る と , ゲー ム は 終わ り で す 。 
も す 9 人 届 分 メグ を 増し た いと き に は , メモ リー も 、。 まだ あま っ て いる の で 。, 表示 に く ふ う | 
を すれ ば , も う 少 し な ら , 可能 で す 。 | 
ゲー ム が 終わ る と 点数 が 出る の で す が , それ は , 前 に 書い た 2 一 1 回 が 一 度 も まち が わ ず 
に で きる 回 数 で すか ら , か か っ た ステ ッ プ 数 で それ を 割っ た 値 を 100 分 率 で 出し て いま す 。 
し た が っ て 100 点 満点 に な っ て いま す 。 9 
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355 r1=9』 BOTD ささ の 「 | _ 
、 ュ Aa BEEP』EEEP』BEEPFDR Tsm1 TOD _DN』READ 82 INEXTiLDCA_ 
TE4,BiPRINT"BAME END"sLOCATE 14 yBrPRINT" ト 2 チョ B21 
9 の /BT』 "テン リョ “ 
さ 79 LOCATES。 101PRINTVE ウ 7 チト ヤリ マス カ 1 ハイ ウー イイ エ " ョ BOBU 
_B 1 の の 9 」 
さ B IF Ks=1 THEN RUN 

3 さ 9 IF KR=2 THEN END 

49 の BOT さ 7 の 

1 の 9 の 9 の IF INEEY$ く >! THEN 1 の 

1 の 1 の ド =TNKEY$*』TF K 生 mVU THEN 1 の 1 の 

192 K=VAL (K 還 ) 』1TF K く 1 OR K>DN THEN 1 の 1 の 

19 ぶ の K=VAL( ド も ) RETURN 


2 っ gg9 FOR II= の TO 2iFOR T= の TU DN-1iLDCATE ITx9。21ー 


DN+IiPRINTD$(DD(1 。 II) ) iNEXTINEXT』 RETURN 
この の の DAT 1 . つ >。/。 od 。 ke 


うこ ニー ニコ ニム サーター コー ニ ム ー 


NME ヒビ NDC 7 シミ ン 」 ン ァ ピン 
モウ イチ チト に ヤリ マス ユー ハイ ぞ ー イ イイ 上 
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LASH LINE 








この ゲー ム は , 四角 で 囲ま れ た 画面 の 中 で , 勝手 に の び て い く 棒 (LINE) を , ぶつ か ら 
な いよ うに , ジョ イス ティ ッ ク を 使っ て 方 向 を 変え る ゲー ム で す 。 

目 分 は 日 の 棒 , コン ピュ ー タ ー 側 は 青 の 棒 が の び て 行 きま す 。 そ れ を , ジョ イス ティ ッ ク 
で 方 向 を 変え て , わく 線 (外側 の 二 重 線 ) また は 自分 の 線 や コン ピュ ー タ ー の 線 に つき 当 た 
ら な いよ うに し ます 。 ま た , 進行 方 向 と 逆 方 向 ( 右 に 進ん で ぃ る 時 左 方 向 , 上 に 進ん で いる 
時 下方 向 ) に 進 も うと する と , ゲー ム オ ー バ ー で す 。 コ ント ロー ラー は 1 の み 使 用 で す 。 ト 
リガ ー ボ タン [Al を 押す と , 第 2 回戦 スタ ー ト で す 。 ゲ ー ム は “YOU” 何 勝 。 “COM" 
(コン ピュ ー タ ー) 何 勝 と いう ふう に , 画面 上 に 表示 され ます 。 (は じ め は , 何 回 勝負 で , 
"YOU”" の 勝ち . "COM" の 勝ち と し た り , 最初 に 何 勝 し た 方 の 勝ち と し た の で す が , それ 
で ば 6000 癌 JRMcout し Yy の の 的 まし た 。 す ざく 勲 申 するめ の で すず ツウ ツ ゼ ュ ルー タ 
ー な ん か に , 負け て た まる か , な ど と 思い つつ , けっ きょく 勝ち 数 , 何 対 何で 。 い くつ 勝っ 
て いる な , と か 負け て いる な , と か 表示 する こと に し まし た 。) 


支 ブ ログ ラム の 説明 

プログラム の 内 容 は , 15 行 で 。 “YOU" ,” COM" を 表示 し , 20 行 か ら 40 行 で 外側 の わく 
線 を 書き ます 。 こ の 部 分 の 書く スピ ー ド が , お そい ぃ と 思う 場合 は , BCG グラ フィ ッ ク を , 打 
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ルレ 4 時 Amy/ ま りく 


1 の SGPRITE 0FFICBBET 1。 の 
15 CLSILUCATE さ 。 の 』PRINT "YOU"』YTILHCATE 19』 の iPRINT 
CDM"』CT 

2 の FOR 1=1 TO 26』LUCATE TI。1IFRINT CHR$(227) miLOCAT " 

E 1I,22sPRINT CHR$(227) 』INEXT 

さ の FOUR 1=2 TO 21ILUCATE の 。TiFRINT CHR*$(226) 』gLOCAT 

E 27。I』PRINT CHR$(226) 』iNEXT 「 

4 の 9 LUDCATE の 。1』PRINT CHR$(222) kiLDCATE 27。1』PRINT ビ 

HR$ (22 さ ) siLUCATE の 9,22IPRINT CHR$(224) 』ILOUCATE 27。2 | 

2nPRINT CHR$ も (225) 』 

5 B=RND(4)』81=1』FUR Is TU SB』Bl=B1x2sNEXT』B1=B1/2 

=RND(4) 』B2=1uFOUR IT= TU BiB2=B2x2nNEXT』B2= ヨ 2/2 

6 の X1=RND(155)+7』Y1mRND (1 の)+7』 X2=RND (1 昌 ) +7』 Y2=RND ( 1 上 

9)+7』 IF ABS(X1-X2)<4 AND ABB(Y1-Y2)<4 THEN 69 

1 の BT=BTICK() 』TF BT<> の THEN 8B1=BT 

11 の 9 BUSUB B の の 』 IF CH= の THEN DE= の 』GBDTO 2 の 90 [ 

129 X1=X1+XIY1=Y1+Y』LDCATE X1。Y1maPRINT CHR* ま (25 さ ) 』 

2 の BUSUB 91 の 』IF CH= の THEN Ts1』GUTD 25 の 

21 の GDBUE 9 の の 』IF CH= の THEN TA=2IGBUTD 25 の 

22 の X2=X2+X』Y2=Y2+YILOCATE X2。Y2IaPRINT CHR も (254) 』』 

BOTO 1 の 1 

_ 25 の IF 8B22 さ THEN 4 の の 

さ の の F= の 』 ロ =4』BF=11 BUBUB 949』IF CH の THEN F=1 

さ 1 の B=BiGP=1』 GDBUB 949』IF CH= の THEN F=F+2 

さ 2 の IF F= の THEN B2=(RND(2)+1 ) x*4』 BUBUB 91 の GUTD 22 の 

さる の IF F=1 THEN SB2=B』BOBUB 919』GOUTO 220 

さ 4 IF F=2 THEN B2m4』BOUBUB 91 の 』BUTD 220 | 

35 の IF TA=1 THEN DE=1』GUTOD 2 の の 「 
CLASH LINE 75 
































ちこ ん で , 20 行 を と り , 15 行 を , 

18 COLSLQOC 和 ATE eo。 か ら , 

15 CLS:VIEW: LOGOATYTE | ……… 

と いう ふう に CLS で LOCAER の 開 に , VIEW を 入れ , 30 行 を 

30 FOR | 2 がい か ら , 

30 FOR ーー 2 1 和 

な いけ 7 ふう に, Tw 2 あり RI 本 あく だ さい 。 少し は 連 《 な 分 ます 。 

50 行 , 60 行 は , 線 の 出 て くる 座標 , 進ん で 行く 方 向 を 決め て いま す 。 変数 S1, S2 は, 
自分 と コン ピュ ー タ ー の 進む 方 向 で 。 ジョ イス ティ ッ ク の STICK 関数 の 値 と 同じ 値 を も ち 
いて いま す 。 方 向 と 数 値 の 関係 を 知り た けれ ば , 取扱 説明 書 の STICK の 項目 を 見 て くだ さ 
い 。60 行 の IF は , 自分 と コン ピュ ー タ ー の スタ ー ト の 位置 が 近い 場合 . やり直す よう に し 
8 

100 行 か ら 120 行 は , 自分 が ジョ イス ティ ッ ク の 入力 を 行なっ た と き に , 線 の 進む 方 向 を 
変え , これ か ら 進 む 方 向 に 何 も し な いこ と を 確認 し て , 画面 に プリ ント し ます 。 何 か 障 害 物 
が ある よう だ と , ゲー ム お わり の ルー チン に 行き ます 。 (2000 行 か ら 2040 行 ) 

200 行 か ら 460 行 まで が , コン ピュ ー タ ー の 方 向 を きめ る ルー チン で す 。 

まず , 進む 方 向 の 直前 に , 障害 物 が ある か どう か を し ら べ て , ある と き は , その 両側 を し 
ら べ , 行け る 方 向 へ 曲り ます 。 (両側 と も 行け る と き に は , 乱数 で きめ ます 。) 行け な いと 
き に は , ゲー ム お わり の ルー チン に 行き ます 。 進行 方 向 直前 に 何 も な いと き に は , も う 一 つ 
手前 を し ら べ て , 同じ よう に 曲り ます 。 (た だ し , 両側 と も 行け な いと き に は 直進 し ます 。) 
300 行 か ら 360 行 まで が 縦 方 向 を し ら べ る ルー チン , 400 行 か ら 460 行 まで が , 横 方 向 を し ら べ 
る ルー チン で す 。 この プロ グラ ム で は , 似 た よう な ルー チン を 300 行か ら と 400 行か ら に 分 け て 
書き まし た が , 一 つ に まとめ だ た り 。 また は , サブ ルー チン で うま くく 処理 し た り し て ,。 短く て 
速い ルー チン に する こと も 可能 で し ょ う 。800 行 か ら 1060 行 まで は , ジ ョ イス ティ ッ ク の STICK 
関数 に 対応 する 方 向 を し ら べ , その 場所 に , 何 か 障害 物 が ある か な いか を し ら べ る た め の サ 
プ ブルー チン で す 。 こ の サブ ルー チン は , 自分 の STICK 入力 の 判断 と , コン ピュ ー タ ー の 進 
行方 向 の 判断 を , 同時 に で きる よう に , 自分 の と き は 800 行 か ら 入 り , コ ンピュータ ー の と き 
は 。 900 行 。 910 梨 ,940 行 から 入る よう に 催 っ て あり ます 。 ま た ,。 コ ンピュータ ー の と き に , 3 
ヵ所 の 入り 口 を も うけ た の は , それ ぞ れ の 入り 口 で 。 まず 900 行 の と き は , 2 つ 手 前 を し ら べ 
る よう に な っ て いて , 910 行 の と き は , 一 つ 手 前 で , 940 行 で は , し ら べ る 方 向 の 変数 S の 値 を 
あら か じ め 決 め て (310 行 や 410 行 な ど ), すき な 方 向 に つい て し ら べ られ る る よう に し て あり 
まず 。 こ の よう 紀 吾 る まま ) ふつ 9 の サゲ ルー チン だ と 一 種類 の 処理 し か で きま せん が , この 
よう に 一 た ん 別 の 所 (800 行 か ら 940 行 ) へ と ば し て か ら サ プ ブルー チン 本 体 ⑪000 行 か ら 1060 
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さこ 6 の GUSUBR 91』GUTO 22 の 

4 の の F= の 5=1SGP=1IGUSUR 949』 IF CH= THEN F=1 
41 の 5=ZISGF=1IGUSUB 94 の の: IF C じ HE の THEN F=F+2 
4 の IF F= ウ THEN S2=RND(2 う 11BOUSUB 91 の GOTOU 22 の 
43 の IF F=1 THEN 82=2』6USUEB 91 の 』GOTOU 22 の 
44 の 9 IF F=2 THEN 8B2=1』GBOSUB 910:GOTO 22 の 
4 ら 5 の IF T=1 THEN DE=11GOUTOU 2 の 0 

469 BUSUR 91 の 』 GOTOU 220 

BOO XX=X1gYY=Y1iS=G1』SP=1』 GOUTO 1 の の 

ワ の の 55=1 

91 の の SGF=SGS+1 

9 さ の =S2 

94 の XX=X2IYY=Y2 GOTO 1 の 0 

1 の の IF =1 THEN X= 1:Y=m の 』GBUTOU 1 の 409 

1 の 1 の IF S=2 THEN X=ー18Y= の GOTO 1 の 4 の 

1 の 2 の IF S=4 THEN X= の :Y= 1sGOUTOU 1 の 4 の 

1 の ぶり IF B= 昌 THEN Xm の 』Y=ー-1』GBUTOU 1 の 4 の 

1 の 4 の IF SGCR$(XX+TXXGBP 。YY+YkGP)= リ "| "! THEN CH=1sGOTO 1 
の 6 の 

1 の 5 の CH= の 

1 の 6 の SS= の iRETURN 


2 の の BEEP』IF DE=1 THEN YTmYT+1』LUCATE 6。giPRINT YT 
si BUTH 22 ロ 
2019 CTmCT+1』LDCATE 22。 の IFRINT CT 
2 の 2 の IF STRIB( ウ )< く > 日 THEN 22 の 
2 の 4 の BOTO 15 


CLASH LINE ZZ 
































行 ) べ へ 入る よう に すれ ば , 入り 中 あま 変え る だ け で , ある て で て い ど 異 つる た 処理 が で きる サザ サ ア ルー 
チン に な り ま す 。 ま た 1000 行 か ら 1030 行 な ど は , 変数 を つか っ て X, Y の 値 を 代入 し て お い 
て , S の 値 を 添字 に 用 いて 行なう と , ある 程度 わか り に くい プロ グラ ム に は な り ま す が , コ 
シンパ カト な プロ ゲ ダ ワ ウム と な 馬 商 上 

2000 行 か ら は , 自分 と コン ピュ ー タ ー の 勝ち 数 を 表示 する ルー チン で す 。 


文 ブ ログ ラム の 改造 


これ まで に , ブロ グ ス が 人 准 科 卓 夫 誰 用 あ し まし た が , それ で わか る よう に 。 コン ヒ ピュータ 
ー 側 の 動き は , 基本 的 に は 障害 物 が な けれ ば どこ まで も 直進 し ます 。 そし て 2 ご つ 手 前 に 何 か 
あれ ば 曲がる よう に な り ま す 。 な せ ぜ 1 つ 手 前 だ け で な く 2 ご つ 手 前 で も 曲がる よう に し た の か 
と いう と ,。 こ の ゲー ム は , や っ て みる と わか る と 思い ます が , LINE と LINE の すき ま に う 
まく 相手 を 入れ て , ふ くろ 小路 に と じ こ め て や っ つけ る , と いう テク ニッ ク が , 一 番 の 必勝 
法 な の で す 。 そ の た め に , まち が える こと の な い コ ンピュータ ー に は この 必勝 法 だ け で 十分 
に 強く な っ て いる は ず で すし , これ が な いと , 動き が 単調 に な り , し か も 弱く な り ま す 。 こ 
の 他 に も 必勝 法 は いく つか あり ます が , あま り 多 く の テ クニ ッ ク を コン ピュ ー タ ー に , 覚え 
こま せる (プロ グラ ミン グ し て お く ) と , それ を 考え る 分 ど だ け お そく な り , こち ら 側 が 考え 
る 時 間 が ふえ ます し , 方 向 が を た の タイ ミン グ も まち が そる こと が 少な く な り ま す 。 それで は 
ああ 者 族 計 大 Do e 届 志 まあ ま ら な いも の に な る で し ょ うぃ を れれ か ら 、。 プア ミル て ペー 
シッ ク の フリ ー エ リア と の 関係 も あり 複雑 な も の は むず か し いで し ょ う 。 

また 。 コ ンピュータ ー 側 の ルー チン を と っ て , も う 一 つ コ ント ロー ラー 2 の 方 の ルー チン 
を つけ 加え れ ば , 2 人 用 の ゲー ム と し て も 楽し め る で し ょ う 。 少し コン ピュ ー タ ー の 動き が 
速い と か 思わ れる 場合 は 。 100 行 の ST エ =STICK (0) の 前 に PAUSE 廊 を 入れ 変数 を 適当 
誠人 ば 自分 選 合 っ ら た え ビ ピー ド で , 行 な ん る で し ょ う 。 

最後 に 。 いろ いろ と テク ニッ ク が ある よう で すか ら , た めし て みて くだ さい 。 それに あき 
た ら 。 改良 し て も っ と 可 く する な り , 楽し ん で みて くだ さい 。 
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2 dk な 昌一 GMAHNG で 





お や め な さい ! 

と 言っ て し まう と 語 し に も な ら な いね 。 

プロ グラ ム 自 体 は 最高 だ 。 何 も な い 所 か ら 新 し いな に か を 築き あげ て ゆこ ご 。 
完成 し だ 時 の 喜び は 言葉 で は いい あら わせ な い 喜 び が ある 。 

で も , 大 人 に な っ て, 職業 に し て し まう の は どう か な 。 

だ し か に 給料 は 良い み だ い だ し , 何より , 日 本 は プロ ブラ マー の 不足 で , 大 
学 や 専門 学校 を 出れ ば 就職 に は こま ら な い 。 

どん な 職業 も みん な 同じ か も し れ な いけ ど , いざ 仕事 こし て プロ グラ マー と 
いう と , けつ し て 良い LU ち し いよ 。 

まず , 残業 は あたり まえ 。 デ ー ト の 約束 な ん て そつ ちの け 。 特に し めき の 近 
ご に な る と 徹 和 夜 の 連続 。 当 術 。 お ふろ へ 行こ 時 間 も も つた だ いな こ ご な る 。 


廊 事 は 不 規則 に な る か ら , や せ て こる か , 9 に は 事 中 ポリ ポリ と あの し を 人 


べ て 大 っ て こる か カ の ロリ 00P、 
メガ ネ は プロ ブラ ウー の トレ し ー ド マー クン 。 


融 の 中 は ブログ ラム の 事 で 。 人 を いて いて も うわ の 中 だ か ら 。 下手 


すり や 交通 事 改 。 「 
神経 ベタ ズ タ , 体 は ポロ ポロ , 恋人 や 奥さん に は 逃げ られ (冗談 じゃ な く ぐ , 


アメ リカ で は マイ コン ・ ウ イド ウ ) な ん て 新しい 言葉 まで ある ん だ 。 主人 が コ 
ン ピ ュ ー ツ ー に カ か りつ きり で , まる て 未 工 人 みた だ いな 奥さん と いう 悪 味 吉 ) 


家族 は ソソ ポ お ぐ 。 


それ て も プロ ノラ ミン の 夫 び が あれ ば いい けど , 大 き な 会 社 に な る と 下 


業 秘密 」 の 名 の も と に , 自分 が 何 を 作 つ て いる ガ か も 知ら こさ れず に , 上 司 の 言う 
まま の ノロ フラ ム を 作ら され る 。 

ゲー ム へ を 作り だ い の に 何 び な ん だ ひか わ から な いも の を 作ら され る 。 で き あ が 
つ だ プロ グラ ム は 会 社 の も の で , 作 つ だ 本 人 に は な ん の 権利 も な い 。 

や つば ぱり, マイ コン や プロ グラ ム は 趣味 の まま が いい ね 。 仕事 じゃ な きゃ や , 
つか れ だ ら あ そ び に 行け ば いい し , し めき り , な ん て 恐怖 も な ぐ , マイ ペー ス 
て の い レ ワ ブ ロン ラミ ンプ を 和楽 しめ る し ね 。 

だ か の ら , も う 少 し , プロ グラ マー の 生活 環 記 が び よ ぐ な る まで は , ug 
の プロ ソラ マン マー は 考え な お あし だ 万 が いい よ ! 

えーT AA? マ えー や 32 フロ ノラ ンー を 計 け ます 9 よ ( 
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日 も , と っ ぷり と 暮れ て , 星 も 無い 晩 と も な る と , 街 を 通る 人 の 中 に は , 物 に 取り つか れ 
た 目 を 見 る こと が ある 。 夜 遅く , 近く に そん な 急い で 行く よう な 所 も 見 当ら な い の に , 何 か 
を 思い つめ だ た よう な 人 が , 顔 に 水 つ いた よう な 浴 た い 笑 い を 浮か べ て 道 を 急ぐ 。 足 は 動い て 
いな い の に , すべ る よう に 進む 。 寒々 と し た 林 の 上 に 現われ た , 首切り 鎌 の よう に 細い 三 日 
月 の 光 が , その 顔 を 周 ら す 。 も は や 人 間 と は 思え ぬ 顔 が ちら と 見 え , また , 痢 の 中 に 消え る 。 
傘 だ た い 水 を か ぶっ だ た よう な 寒気 。 青 白い 顔 , 見 開か れ た 焦点 の 合わ ぬ 目 。 そ れ は 何 も な い 虚 
の 空中 を に らん だ まま , 血 の 赤 を 程 し て いる 。 ス ナッ チャ ー に 乗っ 取ら れ た 人 間 の 姿 で ある 。 

奴 が 何 を 求め て 。 と どこ へ 急ぐ の か は 知ら な い 。 た だ , 解っ て いる の は , 奴 が 実際 に 存在 す 
る こと と , 身の回り の 誰が そう な っ て も 不思議 は 無い と いう こと だ け だ 。 

日 も , と っ ぷり 暮れ て , 星 も 無い 上 晩 に 道 を 歩い て いた ら , 気 を 付け た 方 が 良い 。 いきなり 
気が付く と , わけ の 解ら な い 所 に いる こと が ある 。 こ れ は , 君 が し ば らく の 間 , スナ ッ チ ャ 
ー に 乗っ 取ら れ て いた だ め だ 。 君 は , 意識 を 和 失 な う 直 前 に , すれ 違っ た 人 に 宿っ て いた スナ 
ッ チ ャ ー に 乗り 移ら れ た の だ 。 気がつい た 時 に , 奴 は また , 誰か に 乗り 移っ て , どこ か へ 行 
っ て し まで が 衝 配 。 

街中 で , 君 は 知ら ぬ 間 に , 水 つ いた よう な 笑い を その 顔 に 浮か べ , 歩い て いる か も し れ な 
い 。 今 は 人 入 ? 夜 ? 今 夜 は 三日月 か い ? 君 は 夜 。 外 に 出かけ な けれ ば な ら ぬ 用 が ある ? 
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プロ グラ ムリ スト 


19 CLSIVIEM 


1 9 の 
11 の 
1 2 の 
1 さ の 
フス 
1 4 の 


DEF MOVE() =BPRITE(1 1 。 さ 。1 。25B。 の ) 

DEF MDVE(1 ) =sBPRITE(11 。 さ 。1。1 。 の ) 

DEF MOVE(2) msSPRITE(11 。7。1。1 。 の ) 

DEF MOVE( さ ) =SBPRITE( 1 。 さ 1 。255。 の 。2) 』PDBITIUNS 。 の 


DEF MOVE(4)sSFPRITE( 2 472 255。 の 9。2) FOBSITI ロ N4 。 1 


99 。 BB 


19 の 


DEF MOUVE(5) asSPRITE( ささ ささ 259。 りさ): POSITIUNS 。2 


9 。1 の 4 


1 6 の 


DEF MODVE(6) =BPRITE( 4。7,4。255。 の 2) 』PDSITIDN6 。 1 


5 。 1 2 の 


1 7 の 


DEF MOUVE(Z) =SBPRITE(15。 さこ 4. 259。 の 9 の,2)jFPOSITIOUN7 。2 


5 。 136 


18 の 


DEF SFRITE の (1. 1. の の. の 9) =CHR も (BB) + じ CHR 和 も (ロロ 9) + じ HR 


も (97 の) + じ CHR 和 も (91 ) 


19 の 
195 
< の の 
< の 5 
<1 の 
メン の 
< さ の 
<4 の 
ご の の 
さき 1 の 


MOVE さ 。』4。 晶 。6。7』BFRITE ロ N 

ERA の 。1。2 

X=1 の の 』 Y= ロ 6 

ST=BTICK( の ) 

BOBUB 1 の の の 』IF (BT AND さ )= ウ THEN 24 の 

IF BT=2 THEN X=X-1 

IF BT=1 THEN X=X+1 

BPRITE の,X。Y 

ST=GTRIG( の ) 』 IF BT=@ THEN 2 の 5 

FUSITION 1』X。YiF1=1iP2=2INO=2IMDVE1』FHSITIUN2。 


X 。Y』 MOVE2 


4 の の 


SFPRITE N 
パー ソン スナ ッ チ 631 


文 遊び 万 
スナ ッ チ ャ ー の 正体 は , 通称 ニタ ニタ で す 。 彼 は , 画面 の 下 の 旗 へ 行き た が っ て いる の で 
す 。 そ の た め に , 人 を 乗っ 取っ て , 乗り 移っ て , その 旗 を めがけ て , 青い 顔 に , “ニタ ニタ 
笑い ” を 浮か べ て 進ん で ゆき ます 。 
プロ グラ ム と , BG グラ フィ ッ ク の デー タ を 打ち 込ん で RUN する と , 画面 上 方 に 。 ニタ ニ 
が 現れ ます 。 こい で (内 IM 本 W00N 右 。 及び 左 の 湊 ぶ ポス ず チル ルッ の 導電 すず 6 ( 証 
ニタ は , それ ぞ れ 右 , 左 に 動き ます 。 位 置 を 見 定め て , トリ ガーA を 押す と , ニタ ニタ は キ 半 
ャ ラク ター に 乗り 移り 出し ます 。 開 
画面 中 央 の 動い て いる キャ ラク ター は , 街 を 歩い て いる 人 々 で す 。 ニ タニ タ は , 下 へ 行き , 
だ た い 一 心 で 。 最初 に 箇 款 娠 ャ ラク ダー に 乗り 移り , 次 の キ ゃ ラグ ター て と すれ 違う と ま 
だ た 同じ よう に 乗り 移っ て ゆき ます 。 こ うし て , 5 つの キャ ラク ター を 次 々 に 乗り 移っ た 後 , 
| ニタ ニタ は , 真下 に 向け て 突進 し ます 。 最初 の ニタ ニタ の 位置 と トリ ガーA を 押す タイ ミ 
' 
「 








ング を 調整 し て . ニタ ニタ を うま く 旗 の 所 まで 導い て や っ て くだ さい 。 
旗 ま で 行き つく と GOOD!!/ と 表示 が 出 , 旗 が 無い と WOWII” と ニタ ニタ は 驚い て 
| し まい ます 。 
動い て いる キャ ラク ター を じっと 見 つめ て , どう すれ ば 旗 ま で 行き つけ る か 考え て くだ さ 
し い ヽ 


文 プ ログ ラム の 説明 
ゲー ム の 考え 方 は , 穴 の 開い た ベル トコ ン ベ ア ー が 5 本 ある よう な も の と , 思っ て くだ さき 
' い 。 ブ ログラム の 中 心 は . ニタ ニタ が 下 の キ ャ ラク ター に 乗り 移る 所 に あり ます 。 実 は, こ 
この 部 分 は 1 行 し か あり ませ ん 。 ど の 部 分 だ と 思い ます か ? ファ ミリ ー コ ンピュータ ー で 
プロ グラ ム を 一 度 で も 作っ た こと の ある 人 な ら ば , MOVE コマ ンド を どう いっ た 場面 で 使う 
| か 悩ん だ だ ろう と 思い ます 。 こ の プロ グラ ム は , MOVE コマ ンド を 活用 する こと か ら 出 来 上 
| が っ た も の な の で す 。MOVE を 使っ て 他 の BASIC プロ グラ ム で は 書け な いよ うな プロ グラ 
ム を 書け な いか な ? と 考え た と 思い ます 。 ま ず た いせ つ な こ と は , MOVE は 1 度 し 動か 始め 
「 る と , プ ブログ ラム と 同時 に , ひと り で に 動い て くれ る こと で す 。 こ れ は , "割り込み" と 呼ば 
" れる 技術 を 使っ て いる た めで す が , 見 か け 上 MOVE を 動か す サコ ンピュータ ー と BASIC プ ロ 
「 グラ ム を 動か す コ ンピュータ ー が 2 訓 あ る の と 同じ こと か ら 。 と て も 便利 な も の で す 。 し か 
し MOVE は キャ ラク ター を 動か す 方 向 と 長 さ が, 一 度 定め た 値 を 変え られ な いた め に , い 
「 ざ プ ログ ラム を 組 も す あ ずる と ,。 使 め 人 避 W の で す 。 そ と で) ここ で は 「 動 ま か 族 えな く で 
| も 良い プロ グラ ム に し よう 1!!” と 始め に 決め て か ら ゲ ー ム を 作り だ し た の で す 。 プ ログ ラム 
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S ら 9 の IF NH=7 THEN DEF MOVE( の ) =SFRTTE(11 。 呈 1 。24。 の ) 』E 
RA _P1 。P2IPHSITIOUN 。XFDB(P1 ) 。YPHB (P1 ) 』 MDVE BOTO 2 
の 0 の 

51 の IF XFOB(NO+1) >(XFDB(P1) 4) ND XFOB(NO+1)< (XPD 
8(P1)+4) THEN SPRITE』 GUSUBB の の ERA P1aPOUSITIUN P ウ 
ぅ XPDB (NH+1 ) 。YFOB (ND+1 ) 』 MOVE PF2IBMAP P1 。P2』ND=ND+1 
355 の IF (NO MOD 2)=1 THEN DR=7』GOTD 呈 9 

6 の DR= さ 

59 の GUSUB 1 の の の 』GOTD 呈 の の 

1 の 9 の の FUR = さ TO フ 7 

1 の 1 の IF MOVE(A) = の THEN MOVE A 

1929 NEXTIRETURN 

2 の の の IF XFPOB( の ) >12 の AND XPOB( ウ ) く 1 さ 6 THEN 人 sm"BDOD 
0 BODTO 22 の の 

21 の の 内 生 ="MOM !! リ " 

2299 LOCATE 1 の 。1』PRINT 人 PAUSE 99』LUCATE 1 の 。1』PR 
INT ! り 』 RUN 


B999 DEF MOUVE(P2) =BPRITE(1 1 。DR 。ND-1 。255 。 の ) 』 RETURN 
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| 
| 


の 大 きき が 小さ く な っ た の も この MOVE の お か げ で す 。 横 方 向 に 動く 、 キ ャ ラク ター は すべ て 
MOVE コ マン ド を 使っ て いま すか ら , プロ グラ ム は 上 下 の キ ャ ラク ター が 重なっ た か どう か 
を いつ も 見 て いる だ け で よい の で す 。 

MOVE で 動い て いる キャ ラク ター の 位置 は 。 も ちろ ん , XPOS (NO) , YPOS QNO) で 知る 
こと が 出来 ます か ら , 上 と 下 の XPOS.( ) が 同じ し に な っ た 時 に , ニ タニ タ を 下 に 動か す プ 
ログ ラム を 作り ます 。1IF 文 で 。 XPOS (NO) と XPOS (NO 十 1 ) (NO は 上 か ら 何 段 め の 
キャ ラク ター か を 示し て いま す ) が 同じ に な っ た 時 ニタ ニタ を 一 度 消し (ERA で 消す ) も う 
一 度 DEF MOVE を や り 直 し て 下 の 段 の 位置 。 XPOS (NO 十 1 ) , YPOS (NO 十 1 ) に 位 
置 を 合わ せ て MOVE で 動か し 直す の で す 。 こ の 動き は 一 行 で 書け まし た 。 プ ログ ラム が 小さ 
いと いう こと は , 速く 動か す た め に は 重要 な こと で すか ら , みな さん も 今 ま で 3 行使 っ て 書 
いで な ブロ グラ ムル を 9 埋 震 親 本 NM とう したら よい か を 考え て みる と ブログ タム の 
う で が 上 が る と 思い 事 東 ま ! 
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BG 画 面 グ デー タ は , BG 画 面 モ ー ド を 選択 し て か ら 入 力 し ます 。Ver.2 ベー シッ ク カ セッ 
ト な ら 。 ダ イレ クト に 
SYSTEM 
と する と , ベー シッ ク と BG 画 面 の 選択 画面 に な る の で , 数 字 キ ー の 「2 」 を 押し て くだ きる 
い (リタ ー ン キー は 押す 必要 が あり ませ ん )。 この 時 , すでに ベー シッ ク 画 面 で プロ グラ ム を 
入力 し て いて も 保存 る され て いま す 。 
Ver. 3 ベー シッ ク カ セッ ト で は 「SYSTEM」 命令 は 他 の 意味 を 持っ て いま す 。 か わり に ダダ 


レグ ダ 下 で 
BGTOOL 
と 入力 し て くだ きい 。 す で に BG 画 面 に な が なり ます 。 
この BG 画 面 で の キャ ラク タ 入 力 法 に は , 「COPY」 モ ー ド や 「MOVE」 モ ー ド な どの 便 
利 な 機能 ち も あ り ま す が 。 「 フ ァ ミ リー ベー シッ ク ・ ホ ッ プ 編 」 に くわ し くく 説明 し て あり ます 
の で , そちら を 参照 し て くだ さい 。 
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基本 的 な 入力 法 。 「SELECT」 モ ー ド を 説明 し ます 。BG 画 面 の 一 番 最初 は 写真 1 の よ 
う な 状態 に な っ て いま す 。 左上 の 白い 四角 が 「 カ ー ソ ル 」 で , キャ ラク タ を 書き 込む 場所 を 
意味 し ます 。 こ の 「 カ ー ソ ツル 」 の 位置 は , 画面 左下 に X 座 標 。 Y 座 標 で 表示 る れ ま す 。 

「MODE」 と 書か れ た 右 に 数 字 が 出 て いま す 。 こ れ は , キャ ラク タ の 色 の 番号 で す 。 RE- 
TURN キー を 一 回 押す た びに , ダー1 つ 2 一 3 っ ダー 1, の よう に 変化 し ます 。 次 に 画面 右 
下 に 8 つの 図形 が 表示 きれ て いま す 。 こ の 図形 が キャ ラク タ で , この 8 個 ち キャ ラク タ セ ッ 
ト と いい 。 キャ ラク タテ ー ブ ル B の 横 一 列 に あたり ます 。 開始 画面 で は 。 キャ ラク タテ ー ブ 
ル の A 列 が 表示 る され て いる は ず で す 。 「CLR ・HOME」 キ ー を 押す た びに , AB 一 C…M 
と , 下 の 列 が 表示 る され ます 。 「SHIFT」 キ ー と , 「CLR・HOME」 キ ー を 一 緒 に 押す だ び 
に ,。 M っ 上 L つ K… み AA と, 人 送 に 上 の 列 へ 表示 が 移っ て いき ます 。 

この 狼 個 の キャ ラク タ の ト (最初 は 一 番 左 の キャ ラク タ の 下 ) に 「 へ 」 マ ー ク が 出 て いま 
す 。 こ れ を セレ クト カー ソン ル と いい 。 「DEL」 キ ー を 押す と 右 へ , 「INS」 キ ー で 左 へ 移動 
し ます 。 

カー ソル キー で カー ソル を 書き 込む 予定 の 場所 へ 移動 し て ,。 スペ ー ス キー を 押す と , その 
時 モレ クト カー ソル の 上 に ある キャ ラク タ が カー ソル の あっ た 場所 に 書き 込ま れ ま す 。 間 違 
え だ た キャラ クタ を 消す た め に は , カー ツル を その キャ ラク タ の 上 に 持っ て いき , 文字 キー の 
:D」 を 利 し ます 。 

BG 画 面 デ ゲー タ は 「E 5 が 」 の よう に 。 3 文字 か 。 「 “ 」 の よう に ダブ ルク ォ ー テ ー 
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ショ ン で 囲ま れ た 文字 に な っ て いま す 。 
| 「 民 5 の が 」 と は , キャ ラク タ 表 (キャ ラク タテ ー ブ ル B) の 「E」 列 の ナン バー「5 」( 諾 
| か ら 6 番 目 ) に あたる キャ ラク タ を カラ ー ナ ン バ ー「 の 」 で 書く , と いう 5 意味 で す 。「“T”」 の 
| ょ うな 文字 を 書き 込む に は 次 の 操作 が 必要 で す 。 ま ず , キー ボー ド 左 上 の 「ESC」 キ ー を 押 | 
| し ます 。 画面 左上 に 婦 字 が 現われ , 一 番 上 の 文字 の 左 に 「>」 マ ー ク が 表示 され ます (写真 2 ) | 
| この 「>」 を 「CHAR」 と いう 所 に 合わ せ て スペ ー ス キー を 押す と , 左上 の 文字 が 消え て , 開 
| 書き 込み モネ ー ド に な り ま す 。 カ ー ソ ルキ ー で カー ソル を 目的 の 場所 へ 移動 し , 目的 の 文字 キ 重 
ー (た と えば 「T」) を 押す と , を そこ に 目的 の 文字 が 書き 込ま れ ま す 。 も ちろ ん 文字 を 消す に ! 
「 は スペ ー ス キー を 使い ます 。(「D 」 を 押す と 「D」 と 表示 きれ ます 。) 写真 2 の 左上 の 文字 の 8 
| 下 に すでに 何 か が キャ ラク タ を 書き 込ん で いて も 。 その キャ ラク タ は 消え て いま せん 。 
「 すべ て の デー タ を 書き 終わ っ だ ら 6, B G 画 面 を テー プ に SAVE し て くだ さい 。 ESC キー を ] 
「 押し て , 写真 2 の 状態 で 「>」 マ ー ク を 「FILE」 に 合わ せ て スペ ー ス キー を 押し ます 。 | 「 
「 OAD か SAVE か を 開い て くる の で , 文字 キー の 「S」 を 押し ます 。 フ ァイル ネー ム を 開 本 
いて きま す の で , ファ イル を 入力 し ます 。 プ ログ ラム 本 体 が 「TEST」 と いう 名 前 な ら , 
「 TESTBG 

な ど と する と わか りや すい で し ょ 2 う 。 | 
SAVE が 終わ る と , 自動 的 に 書き 込み モー ド に 変わ り ま す 。 もう一度 ESC キー を 押し て , 重 」 
( 写真 2 の 状態 で STOP キー を 押す と , ベー シッ ク (「 1 」 を 押す ) に し だ た あと プロ グラ ム を | 

打ち 込ん で くだ さい 。 一 つの ゲー ム の プロ グラ ム と BG 画 面 は 続け て SAVE し た 方 が 便利 で 8 
し ょ う 。Ver.3 で は 。 ベー シッ ク 上 で 直接 BG 画 面 デ ゲー タ を LOAD, SAVE で きる よう に 


“ の 0 yy まま 

| _LOAD “ファ イル 名 " 凍 

「 SAVEE リウ ァイル 名 " | 

| と し ます 。 ま た だ た ,。 プロ グラ ム が あま り 長 〈 く な い 場 合 は 。 
BGGET “ 

| と いう 命令 で , BG 画 面 の データ が プロ グラ ム の うし ろ に 転送 きれ る の で , 重 
| SAVE “ファ イル 名 " 

と する と , プロ グラ ム と BG 画 面 デ ゲー タ を 一 度 に テー プ に SAVE で きま す 。 この 方 法 で SA- 導 


VE し だ デー エージ は , 
| LOAD “ファ イル 名 " 華 | 
] ほ と し た あと , | 
BGPUT 
と する こと で ,。 プロ グラ ム の うし ろ に ある BG デ ー タ を BG 画 面 に 転送 し て くれ ます 。 
| 98 ファ ミコ ン ソ フト 集 002 " 








プロ グラ ム が 
動か な い 時 は ? 


プロ グラ ム を ちゃ や ん と 打ち 込ん だ は ず な の に 動作 が ガ お か しい, エラ ー・ メ ッ セ ー ジ が ガ が 出 て 
止ま つて し まつ うこ と が あり ます 。 ご これ は , プロ グラ ム の 間違い で な い 限 り 入 力 ミ ス で す 。 

SN, | し , TM の 昔 エ ラー は 入力 の ツタ イプ ミス で す 。 そ の 行 に 打ち 間違い が な い ガ 人 確か 
め て ぐだ さい (| し エラ ー の 一 部 も ) 

NF, RG, OD, UL (人 6M(0 り FL (Ver.3) の エラ プー は, 入力 し な ば けれ ば いけ 
な い 病 令 や 行 や オ ベ ペラ ンド (LOCATE め , の の よう お 命令 の 「, の 」 に 当 だ る 部 分 ) 
を 打ち 込ん で いな い ガ , 逆 に 同じ 命令 を だ ぶつ て 2 回 入力 し て いる 時 に 起こ り ま す 。 

IL, OV, OM, SO, DZ エ ラー は , どこ か が で 変数 の 値 が 予定 外 に な つて いる こと が 多 
ぐ く , 「 ゃ POV ERROR IN 259」 と 出 て も , その 原因 は その 行 以前 に ある 場合 ガ 多 い の 
で す 。 だ こと えば, 

1 A=1 め の 
の の ロニ A* ム A 
と いう プロ グラ ム の 10 行 を "AA=1 め の の 」 と 打ち 間違う と , エラ ー は 20 行 で 発生 し ます 。 

エラ ー は 出 な いけ ど , お が し な 動き を する 場合 も , ご どこ か が で 変数 の 値 が お お ひみ しく な つて い 
る (偶然 エラ ー の 出 な い 程 度 の ) こと が 多 い よう で す 。 

エラ ー を 出し だ 変数, お か し な 動き を する 原因 の 変数 を つき と め て , その 変数 が 出 て ぐる 
行 を 全部 確 ひめ て ぐだ さい 。Ver.3 で は , プロ グラ ム 中 の 文字 列 を 探す 命令 が ある の で 便利 で 
9。 








RIND A 
と する と , プロ グラ ム 中 で 「 A」 こ と いう 文字 が ある 行 を 全部 表示 し て ぐれ ます 。 
この よう に , プロ グラ ム の 語り や 入力 ミス を 「 バ パグ 」 と 呼び , それ を 語 正 する こと を 「 デ 
パッ グ 」 と 呼び ます 。 








| 2 る ファ ァ ミ コン と の だ だ みい で MTFO こ こと グ W | 
| お US の や 層間 コ ウル に は きか れ て いる の だ が 「CALL」 と いう 

命令 が か くさ れ て いた 。 こ れ は マシ ン 語 プロ ブラ ム を 動か 命令 で ある 。 使い 方 は , ミ 
ャ ンプ 費 て くわしく の べ よ ら 。 









、 Ver.3 で 作っ つた だ プ プラ ム を テー プ へ SAVE し た も の を Ver.2 で LOAD す る と , 
プロ プラム が ガメ チャ メチ ャ に な っ つて し まう 。 と いう の は , ホッ プ 編 や ソフ ト 集 0 0 1 で 
も すでに 説明 し た が , や っ つと 原因 が びわ か つた の で , 説明 し よう 。 

コン ピュ ユー ター が 数 字 を メモ リー へ 入れ る 時 だ と こえ ば, 





な どの の 」 や は ます 最初 の 場所 に 「 次 は 10 進 法 の 数 字 だ よ 」 と いう し る し ( つ 
ー ド ) を 書い て , その あと 2 バイト を 使っ つて その 数 字 を 入れ て いる 。(〈 つ まり 1 つの 数 字 
を 塵 する の に 3 バイ ト 秘 要 だ ) と ころ が , Ver.3 で は , 何 を 考え だ か , 1 ケタ の 数 字 
四 を 記 簡 する 時 に 限 つ て , 1 パイ ト し か 使わ な いよ うに 変更 し て し まつ た の だ 。 | 
だ し か に メモ リー 数 の 少な い フ ァ ミ コン で は , メモ リー の 節約 は 非常 に あり が た いけ 「 





ど , この 方 式 で 書か れ だ テー プ を Ver.2 で 読む と 大 変 な こと に な る 。 Ver.2 で は , 数 「 
字 を 表わす の に 邊 ず 3 バイ ト 使 っ つて いる ガ ら , プロ グラ ハ を 見 に 行く 順番 が びく る つて し 


曽 
| 
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まう の だ 。 
部 誕 | | けつ うし じ し || II | 92 
| 命 負 |] 12 経 : | 命令 | Ver.3 
Ver.3 を 持つ て いる 人 は 試し て ほし い 。 
19 LOOATE 1 の 
12 LOOATE 0 
この 2 つの プロ グラ ム で 残り パイ ト 数 (PR INT FRE で 出力 する ) が 変わ る こと 
が わか る だ ろう 。 
対策 と し て は , " 
1 の LOOATFL の 1 
の よう な 1 ケ マ の 数 字 の 前 に , 和 め ぬ ず 
1 の LOOATE 8H の , 8H1 
の よう に 「8H」 と いう 文字 を 入れ て お け ば 大 丈夫 だ 。 
この 「8H」 と いう の は , 16 進 数 と いう 数 の か ぞ え 方 を 意味 する や つか いな も の だ ( ジ 
ャ ンプ 編 で こわ し こ ご 説 明 す る ), だ だ し , どん な こと が あつ て も , 2 ケタ 以上 の 数 字 の 前 
に は つけ な いこ と (1 の ー8H1 の @ の よう に )。 数 字 の 中 身 が 変わ っ つて し まう か ら だ 。 
1 の 9 LOCATE 19. 10 
1 の LOOCATE 8H の , 8H2 
この 2 つ で は , 残り バイト が ガー 緒 だ と いう の は 調べ れ ば すぐ わ ガ る 。 


バグ 情報 一 ど 


以下 の プロ グラ ム を 実行 し て みよ う 。 
1 Lo 
ら り の LOCAIE 9 0 
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TL ロー 





3 の 9 PRINT TEST1" 
4 の 9 LOOATE 8.0 | 
5 の OOLOR 8 0 3 | 
6 の PRINT “TEST 2" 「 
「LOCATE」 文 で , X 座 標 を 「8 」 に 指定 し て いる に も が か わら ず , 60 行 の PR | 
NT 文 の 文字 列 は , ずれ て 表示 され て いる 。 
つま り の , COLOR 命 令 を 実行 する と カー ソル の 位置 び ず れ て し まう の だ 。 
4 の 9 LOCAIL 8.6 
2 の A=POS( の ) 
39 COLOD 8 8.93 
4 の =POS( の ) 
5 の 0Lc 
6 の PRINT A, BB [ 
この フロ ノラ / て わる だ る う 。 この は Ver.3 で は 解消 あれ て いる ガ が, ソ /er2 で | 
は LOCATE 命 令 を と も な つ だ COLOR 文 は 選 ず , PR INT 文 の うし ろ に 置く こと [ 
が 秘 要 だ 。 


1 の READ A$ 』 
2 の PRINT AS$ | 
3 の DATA ヤ [ 
と し て 「RUN」 し て み よう 。 ち ゃ ん と 「 ヤ 」 と 表示 され る は ず だ 。 ここ で 「L IST」 
を と つて みる と , 
1 の 9 READ A$ 
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2 PRINI AS 

32 の DAIA ロ ヒ AD 
と こなつ て いる 。 

これ は 、「L1S 1 」 の 負 理 ルー チン に ソノ ソノ ガ ある だ め ,「 DAT1A」 の うし ろ に カン カナ 

が あるこ, も の に よ つ て は 中 央 言語 トノ アニ リー バー シッ ノン ジャン ノ 編 を 見 て /) こ 
勘違い し て し まう せい だ 。 

2 の LAIA し レ 
の よう に すれ ば 問題 は な い が , 普通 ほとん どの パソ コン も , DATA 文 の 文字 列 は 「“”」 
で 囲ま れ て いな ぐ く て も よい と いう 約束 な の で 困 つ て し まう 。「 ヤ 」 以外 に も こう いう つ 変化 
を 9 する カタ カナ は い ぐ くつ も ある 。 探し て みよ う 。 ま だ , 変化 する 時 と し な い 時 が ある 。 
な お あ 、 こ の パグ は Ver 3 て も と これ て な し 。 


この コン ビュ コー ツー も 用 | こ 「 ん ナブ ステ 上 エー に 」 の どちら の 状態 て あつ 
て も , RE 「URN キ ー の 機能 は 同じ の は ず だ が , 我々 スタ ッ フ ガ ED| T ( 行 の 中 身 を 修 
正す る ) 中 に ナメ テ モー ド の 上 用 CALETURN キ ー を 押し だ た あと 「LIST」 を 取 
る と , 修正 さ を れ て な い (RE「URN キ ー の 機能 が 働い て な い ) と いう 現象 が 何 回 か あ 
つ だ 。 あ と で の べ る 「 暴 走 」 の せい お ガ も し れ な い が , 重要 な 修正 は 「 英 数 字 モ ー ド 」 
に し だ あと RE「URN キ ー を 押し 選 万 し だ 。 


次 の プロ グラ ム を 入力 し て ほし い 。 
1 の の READ AS$, B 
11 の 2 PRINI A5 
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eg の 9 DAIA C 
2c19 DAIA 1 
こう ずる と 「A お 」 に は ちゃ ん と 「 〇 」 と いう 文 が 入っ つて いる けれ ど ,。 数 中 休 数 「 巳 
に は DATA 文 に ある 「]1 」 で 全く て 「 の 」 が ガ が 入 つて いる 。 と ころ ガ , で の 200 行 
と 1U 1 を 
299 DATA OO, ] 
まだ は , 
2 の の DATA C 
21 の 9 DATA 1 
の よう に 92 て に BSWA_ | 」 ルル つこ ひる 。 
これ は , お そら ぐ DATA 文 の 中 で 「 “”" 」 の あと に 何 も な い 時 は , 「 , 」 の 役割 り も 
一 緒 に し て いる せい だ と 思わ れる 。 
ーー まり し, 「 
299 DAIA OO. 


コン ピュ ー ツ マー は 「C」 と し う 又 字 を 陸 ん だ (READ AS) の あと その 0 し 」 の つ 
し ろ に 「  」 ぴ ある と 思う 。 ん て ろ る が 「 , 」 の うし ろ に は 何 も な い の 0 で. とりあえず り の 」 
を 次 の READ に 代入 し て し まう と いう わけ だ 。 

の も し 2 し 0 は 8  」 の うし ろ る に .」 が あつ て 他 の デーン ガ 本 てこ とき は | は 
「 」 の 働き を を し な く な つて いる 。 

この パグ を 防ぐ に は , 

のり の のり DAIA CO. | 
の よう に  」 の うし ろ に 他 の デー ンジ を つけ る か ,′ 「 」 を ほり な いし ない が, 
バブ 情報 -3 に 書い だ よう に , 「 "  」 を つけ な いと カタ カナ の 文字 列 が L 1S | を と る 
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と パケ て し まう 。 DATA を READ す る 時 , 文字 変数 より あと に 数 値 変数 を 置く の も , 
プロ グラ ム の 内 容 に よ つ て は 不可 能 な 時 も ある (RESTORE な ご どの 時 )。 

「 ノ ノ ト 集 002 」 で は , ツ ミ ー の ディ ツ を | 仙 お いて いる が , 困 つた パン だ 。 

この バツ は , Ver.3 で は な く な うい る よう だ 。 


バグ 情報 一 B 


これ は , 「 バ パソ 」 で は な い ガ 。 それ MT に 


要 注 意 ,/ 


「 熱 暴走 」 と いう 言葉 を 知 つ て いる だ ろう カ 。 古い パソ コン で は よ ぐ あつ だ 。 長 時 間 コ 
ンピュータ マー の 電源 を 入れ て いる うち に , コン ピュ ユー マー が 熟 を 持ち , その 熱 が コン ピ 
ユー マー に 影響 を 与え , 正常 な 動作 を し な こく なる こと が ある 。 

現在 , わ が スマ タッフ は 12 台 の ファ ミコ ン を 持ち , 日 夜 開発 と デバ パップ に は げん で いる 
の だ が , その 内 の 約 半数 が 時 々 暴走 し て し まう の だ 。 

プロ グラ ム を 入力 中 に , 突然 , あの 恐怖 の オー プ ニ ン グ 画 面 と 共に 「 ピ コピ コ 」 と 音 
が 出 て きた り , カー ソル が 消え て キー ボー ド を だ だ いて も 何 の 反 店 も な こなつ だ り し て 
し まう の だ 。 " 

だ し か に , 徹夜 を 続け て 何 日 間 も 電源 を 入れ つ ぱ な し の , みな り ハ ー ド な 使い 方 を し 
て いる の は 事実 だ が , これ で は あま り に も スマ タッ フ が か わい そう 。 

電源 は こま め に 切り まし よう 。 ま だ , コン セン ト に さ し 込ん だ 電源 アダ プター も , フ 


ァ ミ コン を 使わ な い 時 は ぬい て お きま し よう 。 
それ に し て も , 少々 故障 率 が 高 す ぎる 気 も する の だ が ……。 
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